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IMPORTANTE
En el presente documento, se utilizan de manera inclusiva términos como “el docente”, “el estudiante”, “el
YR\

profesor”, “el alumno”, “el compafiero” y sus respectivos plurales (asi como otras palabras equivalentes en el
contexto educativo); es decir, se refieren a hombres y mujeres.

Esta opcion obedece a que no existe acuerdo universal respecto de como evitar la discriminacion de géneros
en el idioma espanol, salvo usando “o/a”, “los/las” u otras similares para referirse a ambos sexos en
conjunto, y ese tipo de formulas supone una saturacidn grafica que puede dificultar la comprension de la
lectura.
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PRESENTACION

Las Bases Curriculares establecen Objetivos de Aprendizaje (OA) que definen los desempefios minimos que
se espera que todos los estudiantes logren en cada asignatura y en cada nivel de ensefianza. Estos objetivos
integran habilidades, conocimientos y actitudes que se consideran relevantes para que los jévenes alcancen
un desarrollo arménico e integral que les permita enfrentar su futuro con las herramientas necesarias y

participar de manera activa y responsable en la sociedad.

Las Bases Curriculares constituyen, asimismo, el referente base para los establecimientos que deseen
elaborar programas propios. En este sentido, son lo suficientemente flexibles para adaptarse a las multiples
realidades educativas que se derivan de los distintos contextos sociales, econémicos, territoriales y religiosos
de nuestro pais. Estas multiples realidades dan origen a una diversidad de aproximaciones curriculares,
didacticas, metodoldgicas y organizacionales, y que se expresan en el desarrollo de distintos proyectos
educativos, todas validas mientras permitan el logro de los Objetivos de Aprendizaje. Por ello, dado el rol
que cumplen las Bases Curriculares y su escala nacional, no corresponde que estas prescriban didacticas
especificas que limiten la diversidad de enfoques educacionales que pueden expresarse en los
establecimientos de nuestro pais.

Al Ministerio de Educacion, por su parte, le corresponde la tarea de suministrar programas de estudio que
faciliten una éptima implementacion de las Bases Curriculares, sobre todo para aquellos establecimientos
que no han optado por programas propios. En este marco, se ha procurado que estos programas constituyan
un complemento totalmente coherente y alineado con las Bases Curriculares y una herramienta de apoyo

para los docentes para el logro cabal de los Objetivos de Aprendizaje.

Los Programas de Estudio proponen al docente una organizacion de los Objetivos de Aprendizaje con relacion
al tiempo disponible dentro del afio escolar, y constituyen asi una orientacién acerca de cémo secuenciar los
objetivos, como combinarlos entre ellos, y cuanto tiempo destinar a cada uno. Se trata de una estimacion
aproximada, de caracter indicativo, que debe ser adaptada luego por los docentes, de acuerdo con la

realidad de sus alumnos y de su establecimiento.

También con el propdsito de facilitar al docente su quehacer en el aula, se sugiere para cada Objetivo un
conjunto de indicadores de logro, que dan cuenta de manera muy completa de las diversas maneras en que
un estudiante puede demostrar que ha aprendido, transitando desde lo mas elemental a lo mas complejo y
adecuandose a diferentes estilos de aprendizaje. Junto a ello, se proporcionan orientaciones didacticas para
cada disciplina y una gama amplia de actividades de aprendizaje y de evaluaciéon, las cuales tienen un
caracter flexible y general, ya que pueden servir de modelo a los docentes, asi como de base para la
elaboracion de nuevas actividades y evaluaciones acordes con las diversas realidades de los establecimientos
educacionales. Estas actividades se complementan con sugerencias al docente, recomendaciones de recursos

didacticos complementarios y bibliografia para profesores y estudiantes.

En sintesis, estos programas de estudio se ofrecen a los establecimientos como una ayuda para realizar su
labor de ensefanza. No obstante, su uso es voluntario; la ley dispone que cada establecimiento puede
elaborar sus propios programas de estudio, en tanto estos cumplan con los Objetivos de Aprendizaje

establecidos en las Bases Curriculares.
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NOCIONES BASICAS

Objetivos de Aprendizaje como integracion de conocimientos, habilidades y actitudes

Los Objetivos de Aprendizaje definen para cada asignatura los aprendizajes terminales esperables para
cada afo escolar. Se refieren a habilidades, actitudes y conocimientos que han sido seleccionados
considerando que entreguen a los estudiantes las herramientas cognitivas y no cognitivas necesarias para su
desarrollo integral, que les faciliten una comprension y un manejo de su entorno y de su presente, y que
posibiliten y despierten el interés por continuar aprendiendo. En la formulacion de los Objetivos de
Aprendizaje se relacionan habilidades, conocimientos y actitudes, y a través de ellos se pretende plasmar de
manera clara y precisa, cuales son los aprendizajes que el estudiante debe lograr. Se conforma asi un
curriculum centrado en el aprendizaje, que declara explicitamente cual es el foco del quehacer educativo. Se
busca que los estudiantes pongan en juego estos conocimientos, habilidades y actitudes para enfrentar
diversos desafios, tanto en el contexto de la asignatura en la sala de clases como al desenvolverse en su

entorno o en la vida cotidiana.

Habilidades

Las habilidades son capacidades para realizar tareas y para solucionar problemas con precision y
adaptabilidad. Una habilidad puede desarrollarse en el ambito intelectual, psicomotriz, afectivo y/o social.

En el plano educativo, las habilidades son importantes, porque el aprendizaje involucra no solo el saber,
sino también el saber hacer y la capacidad de integrar, transferir y complementar los diversos aprendizajes
en nuevos contextos. La continua expansion y la creciente complejidad del conocimiento demandan cada
vez mas capacidades de pensamiento que sean transferibles a distintas situaciones, contextos y problemas.
Asi, las habilidades son fundamentales para construir un pensamiento de calidad, y en este marco, los
desempefios que se consideraran como manifestacion de los diversos grados de desarrollo de una habilidad
constituyen un objeto importante del proceso educativo. Los indicadores de logro explicitados en estos
Programas de Estudio, y también las actividades de aprendizaje sugeridas, apuntan especificamente a un

desarrollo armdnico de las habilidades cognitivas y no cognitivas.

Conocimientos

Los conocimientos corresponden a conceptos, redes de conceptos e informacién sobre hechos, procesos,
procedimientos y operaciones. La definicidn contempla el conocimiento como informacion (sobre objetos,
eventos, fendmenos, procesos, simbolos) y como comprension, es decir, la informacion integrada en marcos
explicativos e interpretativos mayores, que dan base para desarrollar la capacidad de discernimiento y de

argumentacion.

Los conceptos propios de cada asignatura o area del conocimiento ayudan a enriquecer la comprension de
los estudiantes sobre el mundo que los rodea y los fendmenos que les toca enfrentar. El dominio del
vocabulario que este aprendizaje implica les permite, tanto relacionarse con el entorno y comprenderlo,
como reinterpretar y reexplicarse el saber que han obtenido por medio del sentido comun y la experiencia
cotidiana. En el marco de cualquier disciplina, el manejo de conceptos clave y de sus conexiones es
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fundamental para que los estudiantes construyan nuevos aprendizajes a partir de ellos. El logro de los
Objetivos de Aprendizaje de las Bases Curriculares implica necesariamente que el estudiante conozca,
explique, relaciones, aplique y analice determinados conocimientos y conceptos en cada disciplina, de forma
que estos sirvan de base para el desarrollo de las habilidades de pensamiento.

Actitudes

Las actitudes son disposiciones aprendidas para responder, de un modo favorable o no favorable, frente a
objetos, ideas o personas; incluyen componentes afectivos, cognitivos y valorativos, que inclinan a las
personas a determinados tipos de conductas o acciones.

Las actitudes cobran gran importancia en el &mbito educativo porque trascienden la dimensién cognitiva y
se relacionan con lo afectivo. El éxito de los aprendizajes depende en gran medida de las actitudes vy
disposiciones de los estudiantes. Por otra parte, un desarrollo integral de la persona implica,
necesariamente, el considerar los ambitos personal, social y ético en el aprendizaje.

Las Bases Curriculares detallan un conjunto de actitudes especificas que se espera desarrollar en cada
asignatura, que emanan de los Objetivos de Aprendizaje Transversales de las Bases. Se espera que, desde
los primeros niveles, los estudiantes hagan propias estas actitudes, que se aprenden e interiorizan a través
de un proceso permanente e intencionado, en el cual es indispensable la reiteracidn de experiencias
similares en el tiempo. El aprendizaje de actitudes no debe limitarse solo a la ensefianza en el aula sino que

debe proyectarse socialmente y ojalad involucrar a la familia.

Objetivos de Aprendizaje Transversales (OAT)

Son aprendizajes que tienen un caracter comprensivo y general, y apuntan al desarrollo personal, ético,
social e intelectual de los estudiantes. Forman parte constitutiva del curriculum nacional y, por lo tanto, los
establecimientos deben asumir la tarea de promover su logro.

Los OAT no se logran a través de un sector de aprendizaje en particular; conseguirlos depende del conjunto
del curriculum y de las distintas experiencias escolares. Por esto es fundamental que sean promovidas a
través de las diversas disciplinas y en las distintas dimensiones del quehacer educativo (por ejemplo, por
medio del proyecto educativo institucional, la practica docente, el clima organizacional, la disciplina o las

ceremonias escolares y el ejemplo de los adultos).

No se trata de objetivos que incluyan Unicamente actitudes y valores. Supone integrar esos aspectos con el
desarrollo de conocimientos y habilidades. Estos Objetivos de Aprendizaje Transversales involucran, en el
ciclo de la Educacion Basica, las distintas dimensiones del desarrollo -fisico, afectivo, cognitivo, socio-
cultural, moral y espiritual-, ademas de las actitudes frente al trabajo y al dominio de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
Programa de Estudio de Matematica Tercero Basico
Enero 2012



ORIENTACIONES PARA IMPLEMENTAR EL PROGRAMA

Las orientaciones que se presentan a continuacion destacan elementos que son relevantes al momento de
implementar el programa. Estas orientaciones se vinculan estrechamente con el logro de los Objetivos de
Aprendizaje especificados en las Bases Curriculares.

1. Importancia del lenguaje

El lenguaje es una herramienta fundamental para el desarrollo cognitivo. Es el instrumento mediador por
excelencia, que le permite al ser humano constatar su capacidad de sociabilidad al lograr comunicarse con
los demas. Al mismo tiempo, el manejo del lenguaje le permite conocer el mundo, construir sus esquemas

mentales en el espacio y en el tiempo, y transmitir sus pensamientos a quienes les rodean.

Las habilidades de comunicacidn, especialmente en este ciclo, son herramientas fundamentales que los
estudiantes deben desarrollar y aplicar para alcanzar los aprendizajes propios de cada asignatura. Se trata
de habilidades que no se abordan y ejercitan Unicamente en el contexto de la asignatura Lenguaje y
Comunicacion, sino que se consolidan a través del ejercicio en diversas instancias y en torno a distintos
temas y, por lo tanto, deben involucrar todas las asignaturas del curriculum. De hecho, el aprendizaje en
todas las asignaturas se vera favorecido si se estimula a los alumnos a manejar un lenguaje enriquecido en

las diversas situaciones.

Estos programas de estudio buscan promover el ejercicio de la comunicacién oral, la lectura y la escritura
como parte constitutiva del trabajo pedagdgico correspondiente a cada asignatura.
Las actividades de aprendizaje en cada asignatura debieran incluir, de manera habitual y consistente, los

siguientes aspectos a partir de primero basico:

Lectura:

. Los alumnos deben comprender que la lectura es una fuente de informacidén a la que siempre hay
que recurrir. Los docentes deben demostrar esto leyendo frecuentemente a sus alumnos algunos
parrafos en relacion con los aprendizajes buscados, mostrando libros atractivos sobre el tema y
pidiendo a los alumnos buscar informacion relevante en textos determinados.

. Los alumnos deben acostumbrarse a recibir informacién escrita. Todo aprendizaje debiera quedar
registrado en un breve texto escrito, sea este un libro, una ficha de trabajo o el cuaderno. El
alumno debe poder recurrir a esta fuente para consultar, revisar y estudiar.

e Los alumnos deben aprender a localizar informacion relevante en fuentes escritas, y en los cursos
terminales del ciclo, deben poder identificar la idea principal y sintetizar la informacién relevante.

. Los alumnos deben dominar la lectura comprensiva de textos con dibujos, diagramas, tablas,
iconos, mapas y graficos con relacion a la asignatura.

¢ Los alumnos deben procurar extender sus conocimientos mediante el uso habitual de la biblioteca

escolar y también por medio de internet.
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Escritura:

En todas las asignaturas, los alumnos deben tener la oportunidad de expresar sus conocimientos e
ideas mediante la escritura de textos de diversa extensiéon (por ejemplo cuentos, cartas,
descripciones, respuestas breves, informes, registros y diarios).

Los alumnos deben aprender a organizar y presentar la informacion a través de esquemas o tablas
en todas las asignaturas; esto constituye una excelente oportunidad para aclarar, ordenar,
reorganizar y asimilar la informacion.

Al escribir, los alumnos utilizan los conceptos y el vocabulario propio de la asignatura, lo que
contribuye a su asimilacién.

Las evaluaciones deben contemplar habitualmente preguntas abiertas que permitan al alumno
desarrollar sus ideas por escrito.

El uso correcto de la gramética y de la ortografia permite una mejor comunicacién, por lo tanto,

debe pedirse a los alumnos revisar sus escritos antes de presentarlos.

Comunicacion oral:

Los alumnos deben siempre sentirse acogidos para expresar preguntas, dudas e inquietudes y para
superar dificultades de comprension.

En todas las asignaturas debe permitirse a los alumnos usar el juego y la interacciéon con otros para
intercambiar ideas, compartir puntos de vista y lograr acuerdos.

En todas las asignaturas los alumnos deben desarrollar la disposicién para escuchar informacion de
manera oral, manteniendo la atencion durante el tiempo requerido, y luego usar esa informacion
con diversos propositos.

En todas las asignaturas debe darse la oportunidad para la expresion de ideas y conocimientos de
manera organizada frente a una audiencia (exposicion) y la formulacidn de opiniones

fundamentadas (argumentacion).

2. Importancia de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)

El desarrollo de las capacidades para utilizar las Tecnologias de la Informacidon y Comunicaciéon (TIC) esta

contemplado de manera explicita como uno de los Objetivos de Aprendizaje Transversales de las Bases

Curriculares. Esto demanda que el dominio y uso de estas tecnologias se promueva de manera integrada al

trabajo que se realiza al interior de las asignaturas.

Dada la importancia de la informatica en el contexto actual, las diversas asignaturas que constituyen el

curriculum deben asegurarse de que los estudiantes, en los primeros niveles, dominen las operaciones

basicas (encendido y apagado del computador, comandos, conectar dispositivos, uso del teclado) cada vez

que se utilicen en diversas actividades y contextos. Lo anterior constituye la base para el desarrollo de

habilidades mas complejas con relacién a las TIC. Los programas de estudio presentados por el Ministerio de

Educacion integran el uso de las TIC en todas las asignaturas con los siguientes propositos:

e Trabajar con informacion:
o Buscar, acceder y recolectar informacion en paginas web u otras fuentes.
o Seleccionar informacion, examinando criticamente su relevancia y calidad.
o Procesar y organizar datos, utilizando planillas de calculo con distintos fines.

e Crear y compartir informacion:
Unidad de Curriculum y Evaluacion
Programa de Estudio de Matematica Tercero Basico
Enero 2012



o Intercambiar informacion a través de las multiples herramientas que ofrece
internet.

o Desarrollar y presentar informacién a través del uso de procesadores de texto,
presentaciones (power point), graficos, y herramientas y aplicaciones de imagen,
audio y video.

. Usar las TIC como herramienta de aprendizaje
o Usar software y programas especificos para aprender y para complementar los
conceptos aprendidos en las diferentes asignaturas.

e Usar las TIC responsablemente:
o Respetar y asumir consideraciones éticas en el uso de las TIC como el cuidado
personal y el respeto por otros.
o Sefalar las fuentes de donde se obtiene la informacidn y respetar las normas de
uso y de seguridad.
o

3. Atencion a la diversidad

En el trabajo pedagdgico, el docente debe tomar en cuenta la diversidad entre los estudiantes en términos
culturales, sociales, étnicos, religiosos, y respecto de las diferencias entre hombres y mujeres, estilos y
ritmos de aprendizaje, y niveles de conocimiento. Esa diversidad lleva consigo desafios que los docentes

tienen que contemplar. Entre ellos, cabe sefalar:

e Promover el respeto a cada uno de los estudiantes, en un contexto de tolerancia y apertura,
evitando cualquier forma de discriminacidn.

. Procurar que los aprendizajes se desarrollen de una manera significativa en relaciéon con el
contexto y la realidad de los estudiantes.

e Intentar que todos los estudiantes logren los objetivos de aprendizaje sefialados en el

curriculum, pese a la diversidad que se manifiesta entre ellos.

Se debe tener en cuenta que atender a la diversidad de estilos y ritmos de aprendizaje no implica
“expectativas mas bajas” para algunos estudiantes. Por el contrario, es necesario reconocer los
requerimientos didacticos personales de los estudiantes para que todos alcancen altas expectativas. Se
aspira a que todos los estudiantes alcancen los aprendizajes dispuestos para el afio escolar. En atencién a lo
anterior, es conveniente que al momento de disefiar el trabajo de cada unidad, el docente considere que se
precisara mas tiempo o métodos diferentes para que algunos estudiantes logren estos aprendizajes. Para

esto, debe desarrollar una planificacidn inteligente que genere las condiciones que le permitan:

¢ Conocer los diferentes niveles de aprendizaje y conocimientos previos de los estudiantes; para
esto debe tener oportunidades de conocer el trabajo individual de cada estudiante.

. Evaluar y diagnosticar en forma permanente para reconocer las necesidades de aprendizaje.

e Incluir combinaciones didacticas (trabajo grupal, individual, rincones) y materiales diversos
(visuales y concretos)

e evaluar de distintas maneras a los estudiantes y dar tareas con multiples opciones
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promover la confianza de los estudiantes en si mismos.

Promover un trabajo sistematico y la ejercitacion abundante por parte de los estudiantes.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
Programa de Estudio de Matematica Tercero Basico
Enero 2012

10



ORIENTACIONES PARA PLANIFICAR EL APRENDIZAJE

La planificacion de las clases es un elemento central en el esfuerzo por promover y garantizar los
aprendizajes de los estudiantes. Permite maximizar el uso del tiempo y definir los procesos y recursos
necesarios para lograr los aprendizajes que se debe alcanzar. Los programas de estudio del Ministerio de
Educacion constituyen una herramienta de apoyo al proceso de planificacidon. Para estos efectos han sido
elaborados como un material flexible que los docentes pueden adaptar a su realidad en los distintos
contextos educativos del pais. El principal referente que entrega el programa de estudio para planificar son
los Objetivos de Aprendizaje definidos en las Bases Curriculares. De manera adicional, el programa apoya la
planificacion a través de la propuesta de unidades, de la estimacion del tiempo cronoldgico requerido en
cada una, y de la sugerencia de indicadores de evaluacion y de actividades para desarrollar los aprendizajes.

Al planificar clases para un curso determinado se recomienda considerar los siguientes aspectos:

¢ La diversidad de niveles de aprendizaje que han alcanzado los estudiantes del curso, lo que
implica planificar considerando desafios para los distintos grupos de estudiantes.

. El tiempo real con que se cuenta, de manera de optimizar el tiempo disponible,

e Las practicas pedagdgicas que han dado resultados satisfactorios.

e Los recursos para el aprendizaje disponibles: textos escolares, materiales didacticos, recursos
elaborados por la escuela o aquellos que es necesario disefiar; computadores, laboratorios y
materiales disponibles en el Centro de Recursos de Aprendizaje (CRA), entre otros.

Una planificacidn efectiva involucra una reflexion previa:

e Comenzar por explicitar los objetivos de aprendizaje. ¢Qué queremos que aprendan nuestros
estudiantes durante el afio? ¢Para qué queremos que lo aprendan?

e« Luego reconocer qué desempeiios de los estudiantes demuestran el logro de los aprendizajes,
guidndose por los indicadores de evaluacion. Se deben poder responder preguntas como: iqué
deberian ser capaces de demostrar los estudiantes que han logrado un determinado Objetivo
de Aprendizaje?, équé habria que observar para saber que un aprendizaje ha sido logrado?

e A partir de las respuestas a esas preguntas, identificar o decidir qué modalidades de ensefianza
y qué actividades facilitaran alcanzar este desempenio. Definir las actividades de aprendizaje.

e A partir de las actividades, definir las evaluaciones formativas y sumativas, y las instancias de

retroalimentacion continua, a través de un programa de evaluacion.

Se sugiere que la forma de plantear la planificacion arriba propuesta sea en tres escalas temporales:

- planificacion anual,

- planificacion de la unidad (division temporal basica del afio escolar, que organiza los
objetivos de aprendizaje en torno a un tema. En este caso, cada programa incluye 4 unidades
de alrededor de 8 a 9 semanas),

- planificacion de cada clase.
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Planificacion Anual

Planificacion de la Unidad

Planificacion de clase

Objetivo

Fijar la organizacién del afio
de forma realista y ajustada

al tiempo disponible.

Disefiar con precisién una
forma de abordar los
Objetivos de Aprendizaje de

una unidad

Dar una estructura clara a la
clase, por ejemplo en inicio,
desarrollo y cierre para el
logro de los Objetivos de
Aprendizaje, coordinando el
logro de un aprendizaje con la

evaluacion.

Estrategias

sugeridas

- Hacer una lista de los
dias del afio y horas de
clase por semana para
estimar el tiempo

disponible.

- Identificar, en términos
generales, el tipo de
evaluacion que se
requerird para verificar
el logro de los

aprendizajes.

- Elaborar una
calendarizacién
tentativa de los
Objetivos de
Aprendizaje para el afio
completo, considerando
los feriados, los dias de
prueba y de repaso, y la
realizacion de
evaluaciones formativas

y de retroalimentacion.

- Ajustar
permanentemente la
calendarizacién o las

actividades planificadas.

- Desarrollar un esquema
con los conceptos,
habilidades y actitudes
que deben aprender en la

unidad.

- Idear una herramienta de
diagnostico de

conocimientos previos..

- Calendarizar los
Objetivos de Aprendizaje

por semana.

- Establecer las actividades
de enseflanza que se

desarrollaran.

- Generar un sistema de
seguimiento de los
Objetivos de Aprendizaje,
especificando los tiempos
y un programa de
evaluaciones sumativas,
formativas y de

retroalimentacion.

- Ajustar el plan
continuamente ante los
requerimientos de los

estudiantes.

- Fase de inicio: plantear a
los estudiantes la meta de
la clase; es decir, qué se
espera que aprendan y
cual es el sentido de ese
aprendizaje. Se debe
buscar captar el interés de
los estudiantes y que
visualicen como se
relaciona lo que
aprenderan con lo que ya

saben.

- Fase de desarrollo: en
esta etapa, el docente
lleva a cabo las
actividades o situaciones
de aprendizaje
contempladas para la

clase.

- Fase de cierre: este
momento puede ser breve
(5 a 10 minutos), pero es
central. Se busca que los
estudiantes se formen una
visidn acerca de qué
aprendieron y cual es la
utilidad de las estrategias
y experiencias
desarrolladas para

promover su aprendizaje.
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ORIENTACIONES PARA EVALUAR LOS APRENDIZAIJES

La evaluacion forma parte constitutiva del proceso de ensefianza. Cumple un rol central en la promocion y en

el logro del aprendizaje. Para que se logre efectivamente esta funcidn, debe tener como objetivos:

. Medir progreso en el logro de los aprendizajes.

. Ser una herramienta que permita la autorregulacion del alumno.

. Proporcionar informacion que permita conocer fortalezas y debilidades de los
estudiantes y sobre esta base, retroalimentar la ensefianza y potenciar los logros
esperados dentro de la asignatura.

. Ser una herramienta util para orientar la planificacion.

éComo promover el aprendizaje a través de la evaluacion?

Las evaluaciones adquieren su mayor potencial para promover el aprendizaje si se llevan a cabo

considerando lo siguiente:

. La evaluacion debe constituirse en la recopilacién sistematica de trabajos
realizados por los estudiantes de tal manera de recibir informacion sobre lo que
saben y lo que son capaces de hacer.

. La evaluacion debe considerar la diversidad de estilos de aprendizaje de los
alumnos , para esto se deben utilizar una variedad de instrumentos como por
ejemplo proyectos de investigacidn grupales e individuales, presentaciones,
informes orales y escritos, revistas y diarios de aprendizaje, evaluaciones de
desempefio, portafolio, pruebas orales y escritas, controles , entre otros

. Los estudiantes conocen los criterios de evaluacion antes de ser evaluados. Por
ejemplo dando a conocer las lista de cotejo, pautas con criterios de observacion,
rdbricas.

. Los docentes utilizan diferentes métodos de evaluacidén dependiendo del objetivo a
evaluar. Por ejemplo, evaluacion a partir de la observacion , recoleccion de
informacién del docente , autoevaluacion , coevaluacion)

. Las evaluaciones entregan informacion para conocer las fortalezas y debilidades de
los estudiantes. El andlisis de esta informacion permite tomar decisiones para
mejorar los resultados alcanzados y retroalimentar a los estudiantes sobre sus
fortalezas y debilidades.

. La evaluacién como aprendizaje involucra activamente a los estudiantes en sus
propios procesos de aprendizaje. Cuando los docentes les dan el apoyo y la
orientacidén, y les proporcionan oportunidades regulares para la reflexion, la
autoevaluacién y la coevaluacion, los estudiantes asumen la responsabilidad de su
propio aprendizaje y desarrollan la capacidad de hacer un balance entre lo que ya
han aprendido, determinan lo que todavia no han aprendido y deciden la mejor
manera de mejorar su propio logro.

. La devolucién y comunicacion de los resultados de aprendizaje a los estudiantes se
convierte en una actividad crucial para evaluar la construccién de conocimientos y,

por otra parte, para elaborar otros nuevos. Al compartir la informaciéon con los
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alumnos, se logra que se impliquen activa y personalmente en la valoracion y

mejora del aprendizaje a partir de los datos que la evaluacion les aporta.

éComo diseiiar la evaluacion?
La evaluacion debe disefiarse a partir de los objetivos de aprendizaje, con el objeto de observar en qué
grado se alcanzan. Para lograrlo, se recomienda disefiar la evaluacion junto a la planificacion y considerar los

siguientes pasos:

1. Identificar los objetivos de aprendizaje prescritos e indicadores de evaluacion sugeridos en el

presente programa de estudio que se utilizaran como base para la evaluacion.

2. Establecer criterios de evaluacion. Cuando sea apropiado, se sugiere involucrar a los estudiantes
en el establecimiento de criterios. Para formular los criterios es necesario comparar las respuestas
de los estudiantes con las mejores respuestas de otros estudiantes de edad similar o identificar
respuestas de evaluaciones previamente realizadas que expresen el nivel de desempefio
esperado.

3. Antes de la actividad de evaluacion, informar a los estudiantes sobre los criterios con los que su
trabajo sera evaluado. Para esto, se pueden proporcionar ejemplos o modelos de los niveles
deseados de rendimiento (un ejemplo de una buena carta, ensayo, trabajo de investigacion,

presentacion oral, resumen, entre otros).

4. Usar instrumentos adecuados de evaluacion y métodos basado en el trabajo particular de los

estudiantes.

5. Dedicar un tiempo razonable a comunicar los resultados de la evaluacién a los estudiantes. Para
esto se requiere crear un clima adecuado para que el alumno se vea estimulado a identificar sus
errores y considerarlos como una oportunidad de aprendizaje (si es una evaluacion de rendimiento
sumativa se puede también informar a los apoderados).

6. El docente debe ajustar su planificacion de acuerdo a los resultados en el logro de los

aprendizajes.
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Estructura del Programa de Estudio

Pagina resumen

Unidad 1
PAISAJES Y RECURSDS DE CHILE

Propésito

tH

Propdsito: parrafo breve que resume el objetivo
formativo de la unidad. Se detalla qué es lo que se espera
que el estudiante aprenda de forma general en la unidad,
vinculando los distintos conocimientos, habilidades vy
actitudes de forma integrada. Da coherencia y unidad a la
diversidad de temas o tdpicos tratados.

Conocimientos previos: lista ordenada de conceptos que
el estudiante debe conocer previamente antes de iniciar la
unidad.

Palabras clave: vocabulario esencial nuevo a adquirir en
la unidad. Conceptos esenciales que deben estar claros al

finalizar la unidad.

Conocimientos, Habilidades y Actitudes: listado de los
conocimientos, habilidades y actitudes a desarrollar en la
unidad, en coherencia con las especificadas en las Bases

Curriculares de la asignatura.
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Objetivos de Aprendizaje e indicadores de evaluacion

Ejemplos de Actividades

Objetivos de Aprendizaje: son los objetivos de las Bases
Curriculares que definen los aprendizajes terminales para una
asignatura determinada para cada afio escolar. Se refieren a
habilidades, actitudes y conocimientos que buscan favorecer el
desarrollo integral de los estudiantes. En cada unidad se explicitan
los Objetivos de Aprendizaje a trabajar.

Indicadores de Evaluaciéon: los indicadores de evaluacion
detallan un desempefio observable (y por lo tanto evaluable) del
estudiante en relacidn al objetivo de aprendizaje al cual esta
asociado, y que permite al docente evaluar el logro del objetivo.
Son de caracter sugerido, por lo que el docente puede
complementarlos. Cada Objetivo de Aprendizaje cuenta con varios
indicadores, dado que existen multiples desempefios que pueden
demostrar que un aprendizaje ha sido adquirido.

Los indicadores referentes a un solo aprendizaje no tienen el
mismo nivel de dificultad. Se espera que exista una secuencia
cognitiva, que comience desde habilidades basicas y termine en
habilidades superiores. Adicionalmente, dan espacio para diversas
formas de aprendizaje y distintas metodologias, independiente de

su nivel de dificultad.

Gerpios de achwdades

ca:z
NosBcer y secomncies dies de le semess y mes=s def s, sblizssds cabmdarns, = identificer o
a7 e= s

Actividades: consisten en un listado de actividades, escritas en un

lenguaje claro y centrado en el aprendizaje efectivo. Estas actividades
pueden ser complementarias con el texto de estudio, si no ser una guia

al docente para disefiar sus propias actividades.

Observaciones al docente: son sugerencias de cdmo desarrollar
mejor la actividad. Generalmente indican fuentes de recursos facil de
adquirir (vinculos web), material de consulta para el docente (fuentes

y libros), estrategias para tratar conceptos, habilidades y actitudes.
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Ejemplos de Evaluacion

Dectrpoenos | Do=mo
zesz o Lmlrmems
situscide

_— Actividades de evaluacion: esta seccion incluye ejemplos de

evaluacién para aprendizajes de la unidad, con un foco en
algunos de los indicadores. El objetivo es que la actividad
disefiada sirva como ejemplo, de forma que el docente pueda
utilizarlo como referente. No buscan ser exhaustivos ni en
variedad de formas ni como instancias de evaluacion. Los
ejemplos de evaluacién van acompafiado de criterios de
evaluacion que definen los logros de aprendizaje.

Al momento de planificar la evaluacion el docente debe
considerar los Objetivos de Aprendizaje y los indicadores de

evaluacion.
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MATEMATICA

Aprender matemdtica ayuda a comprender la realidad y proporciona herramientas necesarias para
desenvolverse en la vida cotidiana. Entre estas se encuentran la seleccion de estrategias para resolver
problemas, el anadlisis de la informacion proveniente de diversas fuentes, la capacidad de generalizar
situaciones y de evaluar la validez de resultados, y el calculo. Todo esto contribuye al desarrollo de un
pensamiento ldgico, ordenado, critico y auténomo y de actitudes como la precision, la rigurosidad, la
perseverancia y la confianza en si mismo, las cuales se valoran no solo en la matematica, sino también en

todos los aspectos de la vida.

El aprendizaje de la matematica contribuye también al desarrollo de habilidades como el modelamiento, la
argumentacion, la representacion y la comunicacion. Dichas habilidades confieren precision y seguridad en la
presentacion de la informacién y su vez, compromete al receptor a exigir precision en la informacion y en los

argumentos que recibe.

El conocimiento matematico y la capacidad para usarlo tienen profundas consecuencias en el desarrollo, el
desempefio y la vida de las personas. En efecto, el entorno social valora el conocimiento matematico y lo
asocia a logros, beneficios y capacidades de orden superior. De esta forma, el aprendizaje de la matematica
influye en el concepto que nifos, jovenes y adultos construyen sobre si mismos y sus capacidades. El
proceso de aprender matematica, por lo tanto, interviene en la capacidad de la persona para sentirse un ser
auténomo y valioso en la sociedad. En consecuencia, la calidad, pertinencia y amplitud de ese conocimiento
afecta las posibilidades y la calidad de vida de las personas y, a nivel social, afecta el potencial de desarrollo
del pais.

La matematica ofrece también la posibilidad de trabajar con entes abstractos y sus relaciones. Esto permite
a los estudiantes una comprensién adecuada del medio simbdlico y fisico en el que habitan, caracterizados
por su alta complejidad. En estos espacios, la tecnologia, las ciencias y los diversos sistemas de
interrelaciones se redefinen constantemente, lo que requiere de personas capaces de pensar en forma

abstracta, légica y ordenada.

1. Habilidades a desarrollar en la asignatura

En la educacién basica, la formacion matematica se logra con el desarrollo de cuatro habilidades del
pensamiento matematico, que se integran con los objetivos de aprendizaje y estan interrelacionadas entre

si.

a. Resolver problemas

Resolver problemas es tanto un medio como un fin para lograr una buena educacién matematica. Se habla
de resolucién de problemas, en lugar de simples ejercicios, cuando el estudiante logra solucionar una
situacion problematica dada, sin que se le haya indicado un procedimiento a seguir. A partir de estos

desafios los alumnos primero experimentan, luego escogen o inventan estrategias (ensayo y error,
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metaforizacidon o representacion, simulacion, transferencia desde problemas similares ya resueltos, etc.) y

entonces las aplican. Finalmente comparan diferentes vias de solucion y evallan las respuestas obtenidas.

Por ejemplo:
Los alumnos tienen que buscar todos los numeros de dos digitos, cuyas cifras sumen 7.
Los alumnos:
e buscan por ensayo y error
e descomponen el numero 7, para luego formar todos los nimeros con las cifras encontradas
e descubren un patrén y lo aplican
e usan la propiedad conmutativa
e comparan las estrategias usadas
e las evaluan

e comunican y fundamentan su estrategia preferida

b. Modelar

El objetivo de esta habilidad es lograr que el estudiante construya una version simplificada y abstracta de un
sistema, usualmente mas complejo, pero que capture los patrones claves y lo exprese mediante lenguaje
matematico. Por medio del modelamiento matematico, los alumnos aprenden a usar una variedad de
representaciones de datos y a seleccionar y aplicar métodos matematicos apropiados y herramientas para

resolver problemas del mundo real.

Modelar constituye el proceso de utilizar y aplicar modelos, seleccionarlos, modificarlos y construir modelos
matematicos, identificando patrones caracteristicos de situaciones, objetos o fendmenos que se desea

estudiar o resolver, para finalmente evaluarlos.

Aunque construir modelos suele requerir el manejo de conceptos y métodos matematicos avanzados, en este
curriculum se propone comenzar por actividades de modelacion tan basicas como formular una ecuacion que
involucra adiciones para expresar una situacion de la vida cotidiana del tipo: “Invitamos 11 amigos, 7 ya
llegaron, ¢cuantos faltan?”; un modelo posible seria 7 + O = 11. La complejidad de las situaciones a

modelar dependera del nivel en que se encuentre cada estudiante.

c. Representar

Corresponde a la habilidad de traspasar la realidad desde un ambito mas concreto y familiar para el alumno
hacia otro mas abstracto. Metaforizar o buscar analogias de estas experiencias concretas, facilita al
estudiante la comprension del nuevo ambito abstracto, en que habitan los conceptos que esta recién

construyendo o aprendiendo.

Por ejemplo:
"Los numeros son cantidades”, “los nimeros son posiciones en la recta numérica”, “sumar es juntar, restar
es quitar”, “sumar es avanzar, restar es retroceder”, “los numeros negativos son deudas”, ‘las

probabilidades son porciones, o masas, o pesos...”.
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En sentido inverso, el alumno representa para operar con conceptos y objetos ya construidos. Por ejemplo,
cuando representa una ecuacion como x+ 2 = 5, mediante una balanza en equilibrio; en un platillo se ponen
2 cubos y una bolsita “x”. En el otro platillo se colocan 5 cubos. Para que la balanza esté equilibrada, la
bolsita debe llenarse con 3 cubos adentro. Este procedimiento se registrarda por medio de dibujos

esquematicos.

De acuerdo a este ejemplo, se ve la aplicacion de la metodologia COPISI. Este abordaje metodoldgico
considera trabajar con representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas, donde los conceptos abstractos

se representan por signos y simbolos.

Manejar una variedad de representaciones matematicas de un mismo concepto y transitar fluidamente entre
ellas permitirda a los estudiantes lograr un aprendizaje significativo y desarrollar su capacidad de pensar
matematicamente. Durante la ensefianza basica, se espera que aprendan a usar representaciones pictdricas,
como diagramas, esquemas Yy graficos, para comunicar cantidades, operaciones y relaciones, y luego que

conozcan y utilicen el lenguaje simbdlico y el vocabulario propio de la disciplina.

d. Argumentar y comunicar

La habilidad de argumentar se expresa al descubrir inductivamente regularidades y patrones en sistemas
naturales y matematicos y tratar de convencer a otros de su validez. Es importante que los alumnos puedan
argumentar y discutir, en instancias colectivas, sus soluciones a diversos problemas, escuchandose y
corrigiéndose mutuamente. Deben ser estimulados a utilizar un amplio abanico de formas de comunicacion

de sus ideas, incluyendo metaforas y representaciones.

En la ensefianza basica se apunta principalmente a que los alumnos establezcan progresivamente “islotes
deductivos”; es decir, cadenas cortas de implicaciones ldgicas, que les permitiran hacer predicciones eficaces
en variadas situaciones concretas. Se espera que, en un ambiente de aprendizaje propicio, desarrollen su
capacidad de verbalizar sus intuiciones y concluir correctamente, asi como detectar afirmaciones erréneas o

generalizaciones abusivas.

Por ejemplo:
Los estudiantes describen el procedimiento que usaron para resolver el problema anterior:
e cuales digitos de numeros de dos cifras suman 7

¢ los alumnos dan argumentos para fundamentar las soluciones obtenidas

2. Ejes tematicos

Los programas de estudio de Matematica han sido redactados en Objetivos de Aprendizaje, que muestran

desempefios medibles y observables de los estudiantes. Estos se organizan en cinco ejes tematicos:
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a. NuUmeros y operaciones

Este eje abarca tanto el desarrollo del concepto de nimero como también la destreza en el calculo mental y
escrito. Una vez que los alumnos asimilan y construyen los conceptos basicos, con ayuda de metéforas y
representaciones, aprenden los algoritmos de la adicidn, sustraccién, multiplicaciéon y division, incluyendo el
sistema posicional de escritura de los niumeros. Se espera que desarrollen las estrategias mentales para
calcular con nimeros de hasta 4 digitos, ampliando el ambito numérico en los cursos superiores, junto con

introducir los niUmeros racionales (como fracciones, decimales y porcentajes) y sus operaciones.

En todos los contenidos, y en especial en el eje de Nimeros, el aprendizaje debe iniciarse por medio de la
manipulacion con material concreto, pasando luego a una representacion pictérica que finalmente se
reemplaza por simbolos. Transitar de lo concreto a lo pictérico y de lo pictérico a lo simbdlico, en ambos
sentidos, facilita la comprensién. Este método corresponde al modelo concreto, pictorico, simbdlico (COPISI).

b. Patronesy Algebra

En este eje, se pretende que los estudiantes expliquen y describan multiples relaciones, como parte del
estudio de la matematica. Los alumnos buscaran relaciones entre nimeros, formas, objetos y conceptos, lo

que los facultara para investigar las formas, las cantidades y el cambio de una cantidad en relacién con otra.

Los patrones (observables en secuencias de objetos, imagenes o numeros que presentan regularidades)
pueden ser representados en formas concretas, pictéricas y simbdlicas, y los estudiantes deben ser capaces
de transportarios de una forma de representacion a otra. La percepcion de los patrones les permite predecir
y fundamentar su razonamiento al momento de resolver problemas. Una base sdlida en patrones facilita el
desarrollo de un pensamiento matematico mas abstracto en los niveles superiores, como el pensamiento

algebraico.
c. Geometria

En este eje, se espera que los estudiantes aprendan a reconocer, visualizar y dibujar figuras, y a describir
las caracteristicas y propiedades de figuras 2D y 3D en situaciones estaticas y dindmicas. Se entregan
algunos conceptos para entender la estructura del espacio y describir con un lenguaje mas preciso lo que ya
conocen en su entorno. El estudio del movimiento de los objetos —la reflexion, la traslacion y la rotacion—

busca desarrollar tempranamente el pensamiento espacial de los alumnos.
d. Medicién

Este eje pretende que los estudiantes sean capaces de cuantificar objetos segln sus caracteristicas, para
poder compararlos y ordenarlos. Las caracteristicas de los objetos —ancho, largo, alto, peso, volumen, etc.—
permiten determinar medidas no estandarizadas. Una vez que los alumnos han desarrollado la habilidad de
hacer estas mediciones, se espera que conozcan y dominen las unidades de medida estandarizadas. Se
pretende que sean capaces de seleccionar y usar la unidad apropiada para medir tiempo, capacidad,

distancia y peso, usando las herramientas especificas de acuerdo con el objeto de la medicidn.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
Programa de Estudio de Matematica Tercero Basico
Enero 2012

21



e. Datos y probabilidades

Este eje responde a la necesidad de que todos los estudiantes registren, clasifiquen y lean informacién
dispuesta en tablas y graficos y que se inicien en temas relacionados con el azar. Estos conocimientos les
permitirdn reconocer estas representaciones en su vida familiar. Para lograr este aprendizaje, es necesario
que conozcan y apliquen encuestas y cuestionarios por medio de la formulaciéon de preguntas relevantes,

basadas en sus experiencias e intereses, y después registren lo obtenido.

3. Actitudes

Las bases curriculares de Matematica promueven un conjunto de actitudes que derivan de los Objetivos de
Aprendizaje Transversales (OAT). Estas se deben desarrollar de manera integrada con los conocimientos y
habilidades propios de la asignatura, promovidas de manera sistematica y sostenida, y deben fomentarse de
forma intencionada por el profesor por medio del disefio de las actividades de aprendizaje, de las
interacciones y rutinas, asi como del modelaje que realice el docente en su interaccion cotidiana con los

estudiantes.

Las actitudes a desarrollar en la asignatura de Matematica son las siguientes:

Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas

Esta actitud se debe promover a partir del trabajo que se realice para alcanzar los objetivos de la
asignatura. Dicho trabajo debe poner el acento en el interés por las matematicas, tanto por su valor como
forma de conocer la realidad, como por su relevancia para enfrentar diversas situaciones y problemas. Se
recomienda mostrarles el vinculo que tienen con la vida real, por medio de los ejercicios, ejemplos y
trabajo con material concreto (uso del dinero, identificacion de los dias y semanas, uso de software,
“desafios” que plantean las actividades, entre otros), promoviendo con esto tanto el interés por el

conocimiento en esta area como el reconocimiento de su relevancia.

Abordar de manera flexible y creativa la biisqueda de soluciones a problemas
Los objetivos de aprendizaje ofrecen oportunidades para desarrollar la flexibilidad y creatividad en la
blusqueda de soluciones a problemas. Para desplegar esta actitud, debera explorar diversas estrategias,

escuchar el razonamiento de los demas, y usar el material concreto de diversas maneras.

Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia

El programa de estudio requiere que los estudiantes cultiven el esfuerzo y la perseverancia, conscientes
de que el logro de ciertos aprendizajes puede implicar mayor dedicacion. Por otra parte, es relevante que
el alumno aprenda a reconocer errores y a utilizarlos como fuente de aprendizaje, desarrollando la
capacidad de autocritica y de superacion. Esto lo ayudara a alcanzar los aprendizajes de la asignatura y a

enriquecer su vida personal.

Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metédico
Lograr los objetivos de aprendizaje requiere de un trabajo meticuloso con los datos y la informacion.
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Puede ser fomentada mediante la recoleccion y el registro de datos en los cuadernos, mantener el orden

en los materiales personales y de curso, seguir los métodos para resolver determinados problemas, etc.

Esto se debe trabajar desde los primeros niveles, sin contraponerlo con la creatividad y flexibilidad.

Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades

A lo largo del desarrollo de la asignatura, se debe incentivar la confianza en las propias capacidades por
medio de la constatacion y la valoracién de los propios logros en el aprendizaje. Esto fomenta la seguridad
necesaria para participar en clases, reforzar los conocimientos y aclarar dudas. Asimismo, favorece una
actitud activa hacia el aprendizaje, que se traduce en elaborar preguntas y buscar respuestas. Aqui juega
un papel importante la forma de enfrentar el error, como una oportunidad de aprender mas que como un

fracaso.

Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa
Se espera que los estudiantes presenten y escuchen opiniones y juicios de manera adecuada, con el fin de

enriquecer los propios conocimientos y los de sus compafieros.

4. Orientaciones didacticas

La busqueda de nuevos conocimientos, habilidades y de una comprension mas profunda en las matematicas
ha llevado a los docentes a desarrollar variados lineamientos didacticos y diversas metodologias de
ensefianza. La literatura reciente, en general, indica que el éxito es posible con cualquiera de estas formas
metodoldgicas, si el profesor es capaz de desarrollar situaciones de aprendizaje que generen un didlogo, una
discusién matematica en relacidon con un contenido, y en las cuales se estimule la curiosidad y la capacidad

de todos los alumnos.

El docente, desde esa perspectiva, debe promover que los estudiantes den sentido a los contenidos
matematicos que aprenden y construyan su propio significado de la matematica para llegar a una
comprension profunda. En este sentido, se espera que el profesor desarrolle un modelo pedagdgico que
favorezca la comprension de conceptos matematicos y no la mera repeticion y mecanizacién de algoritmos,
definiciones y férmulas. Para esto, debe establecer conexiones entre los conceptos y las habilidades
matematicas, debe planificar cuidadosamente situaciones de aprendizaje donde los alumnos puedan
demostrar su comprensién por sobre la mecanizacidon, usando una variedad de materiales, luego con
imagenes y representaciones “pictdricas” para asi avanzar, progresivamente, hacia un pensamiento

simbdlico que requiere de un mayor nivel de abstraccion.

Es muy importante desarrollar la capacidad de hacer matematica, promoviendo multiples estrategias o
maneras para resolver problemas. Esto ultimo debe ser el foco de toda la ensefianza de la matematica, ya
que brinda al estudiante la ocasién de afrontar situaciones desafiantes que requieren de variadas

habilidades, destrezas y conocimientos, que no siguen esquemas prefijados.

Los nifios pueden solucionar problemas en distintos niveles de abstraccion, transitando en ambos sentidos
desde el material concreto a las representaciones simbdlicas. Esta es la esencia del modelo “concreto,
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pictorico, simbolico” que se designa con la sigla COPISI. La manipulacion de material concreto y su
representacion pictorica mediante esquemas simples (cruces, marcas, circulos, cuadraditos, marco de 10,
tabla de 100 y recta numérica) permite a los estudiantes desarrollar imdgenes mentales. Con el tiempo,
prescinden gradualmente de los materiales y representaciones pictoricas, y operan solamente con simbolos.

Transitar entre los niveles de representacion, entre lo concreto y lo abstracto, no tiene un orden
preestablecido. Se puede representar primero un simbolo matematico con un modelo grafico, por ejemplo,
un casillero en la “tabla de 100", para luego transformarlo a una situacién real. El hecho de transitar
frecuentemente entre un modo u otro fija los conceptos hasta transformarlos en imagenes mentales. De este
modo, a la larga podran ser capaces de operar con los numeros, trabajar con patrones, figuras 2D y 3D
entre otros, sin material concreto o pictérico. Se busca que el docente guie esta transicion, atendiendo a la

diversidad de sus estudiantes.

Para que el aprendizaje a través del modelo COPISI sea efectivo, es importante que, tras las actividades, el
profesor promueva una discusion con preguntas, observaciones, explicaciones y ejemplos. De este modo, los
alumnos podran reconstruir los conocimientos recién adquiridos. Asimismo, el modelo requiere que los
alumnos demuestren que comprenden los contenidos, en la forma que el profesor y los mismos estudiantes

estimen conveniente.

En el proceso de aprendizaje, el docente debe de tomar en cuenta los siguientes factores para un

aprendizaje exitoso:

Experiencias previas: en la transmisidn de contenidos nuevos, es recomendable que el docente recurra a
las experiencias previas de los estudiantes y a los conocimientos, destrezas y habilidades existentes. En
este proceso, es clave identificar las diferencias entre los alumnos y planificar las clases de acuerdo a estas
experiencias de tal manera de generar situaciones de aprendizaje significativas que permitan la
comprensidn profunda. Esto se puede lograr diferenciando a los grupos o estudiantes y asignandoles

tareas, ejercicios o problemas de acuerdo con sus fortalezas y necesidades, considerando siempre el logro

de la totalidad de los objetivos del nivel.

Aprender haciendo y centrar el aprendizaje en el estudiante: para que los alumnos comprendan los
contenidos matematicos, necesitan tener experiencias de resolucién de problemas en las que manipulan
material didactico que les permite descubrir conceptos, estrategias y soluciones variadas. Posteriormente,
es importante que reflexionen sobre su proceso de aprendizaje y lo comuniquen. De este modo, se favorece
en mayor medida la comprensidn. Los errores son parte de este proceso y se acogen positivamente como

oportunidades de conversacion y busqueda de soluciones mas adecuadas.

Uso del material concreto: al proveer una experiencia practica con el material didactico, el profesor
facilita el aprendizaje al alumno. El uso del material concreto es indispensable, pero no garantiza una buena
comprensidon si no hay una buena conduccidn por parte del docente. Para esto, es necesario que, en las
actividades, los profesores ayuden a los alumnos a establecer conexiones entre el material y las
matematicas explicitas y a proponer preguntas que los llevaran a una comprension profunda de las
matematicas. Cabe destacar que, en los primeros niveles, el docente debe velar por que el material

concreto esté siempre presente, en la sala de clases, en su casa e incluso en las evaluaciones.
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Recurrir frecuentemente a metaforas: estas les permitirdn comprender el significado de los conceptos
como “Los numeros son cantidades”, “los niUmeros son posiciones en la recta numérica”, “sumar es juntar,
restar es quitar”, “sumar es avanzar, restar es retroceder”. En los primeros niveles, las metaforas son la

base para la comprension de conceptos abstractos.

Progresion de complejidad: la construccién de una base sdlida de aprendizaje considera que cualquier
nuevo aprendizaje se asimilara a los aprendizajes previos. Por esto, el docente debe saber qué habilidades
y conceptos aprendieron los alumnos con anterioridad, con el fin de activarlos estratégicamente, para el
aprendizaje futuro. En este contexto la funcidon del profesor es facilitar que los alumnos establezcan

relaciones entre lo conocido y lo nuevo que esta por aprenderse.

Aprendizaje y conexiones: es recomendable para el profesor establecer las conexiones entre los
conceptos y las habilidades matematicas de manera de impedir que el aprendizaje de los alumnos sea
fragmentado. Se debe, ademas, favorecer las conexiones con las otras asignaturas. Se espera que esto
permita a los estudiantes tomar conciencia del contexto en el que se inserta el conocimiento, aplicarlo y de

este modo, desarrollar una red de conceptos relacionados.

Repasar ideas basicas y ejercitar: es importante reforzar y repasar los conceptos y los principios basicos
de las matematicas. Para esto, el docente debe considerar la ejercitacion para asegurar la comprension,
pero, a su vez, desde la repeticion, el profesor debe incentivar a los alumnos a abordar problemas con

mayor desafio y guiarlos a realizar una verdadera actividad matematica.

La retroalimentacion: es muy importante que los estudiantes desarrollen una visidn positiva de las
matematicas y que se sientan capaces de desempefiarse con una positiva autoestima y con seguridad. Para
esto, es recomendable que el docente reconozca el esfuerzo de los alumnos, sus observaciones y la
iniciativa para explorar nuevos conocimientos por si mismos, en un ambiente que acoge todos los puntos de
vista. Se deben aprovechar las oportunidades para generar discusiones tanto sobre las vias de solucion
como respecto de la efectividad de las estrategias escogidas. En esta diversidad, el alumno descubre cémo
mejorar y superarse en su proceso de aprendizaje. En entrevistas personales, el profesor apoya al alumno

a revisar su proceso e identificar las areas que necesitan modificarse y aquellas que ya logradas.

Comunicacion y aprendizaje cooperativo: en la elaboracion de las multiples tareas de la asignatura, es
importante que el docente favorezca la comunicacion y la colaboracién entre los estudiantes. Analizar,
evaluar y representar resultados en comun son actividades esenciales, porque profundizan, estimulan el
pensamiento critico y ponen a prueba el aprendizaje. En este punto, son recomendables las conferencias

matematicas y/o la redaccion individual de los procesos en forma de un diario matematico.

El uso de Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC): en el primer ciclo de la ensefianza
basica, el uso de la tecnologia es un complemento al desarrollo de los conceptos matematicos. El registro
de los procesos COPISI en papel puede alternarse con medios tecnoldgicos, si la infraestructura y los

medios disponibles del colegio lo permiten.

Las estrategias mentales y el calculo de la operatoria necesitan, sin embargo, periodos de exploracion,
comprension y ejercitacion prolongados antes del uso de una calculadora. La utilizacién de este medio para

verificacion de resultados, para buscar patrones, comprobar conjeturas y modelos es adecuado para los
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cursos superiores de la basica. El software educativo amplia las posibilidades de ejercitacion motivante y de

acceso a informacion.

5. La evaluacion del aprendizaje matematico

El proceso de evaluaciéon ayuda tanto al profesor como al alumno a conocer los avances y las areas que
necesitan fortalecerse para continuar el proceso de aprendizaje. Con esta informacién, el docente puede
tomar decisiones para modificar su planificacion y adecuarla mejor a las necesidades de sus estudiantes. Por
su parte, los alumnos podran focalizar sus esfuerzos, con la confianza de que podran mejorar sus resultados.
Es importante que la evaluacién se realice como un continuo dentro de las actividades en la sala de clases,
pues esta inserta en un proceso de aprendizaje. En ningln caso es recomendable una exclusiva evaluacion
final.

A continuacidn se presentan sugerencias de evaluaciones formativas y calificativas, considerando la amplia
gama de instrumentos existentes. Los ejemplos corresponden a formas de evaluacién que permita a los
alumnos demostrar sus habilidades y conocimientos dentro de la hora de clases.

Registros anecdéticos: consiste en anotar con una frase breve, durante las actividades en la sala de

clases, observaciones individuales respecto del desempefio del alumno en ese trabajo puntual.

Diario matematico: es un cuaderno, o carpeta, donde el alumno desarrolla estrategias personales,
exploraciones, definiciones personales o descubrimientos. El profesor puede observar estos registros,
orientarse en el desarrollo de las habilidades de sus estudiantes y verificar la comprensidon de los

conceptos de acuerdo al lenguaje que utiliza el alumno para explicar su pensamiento.

Trabajo colaborativo: dentro de una clase, los alumnos solucionan en pares o grupos una tarea
especifica, como explorar un material, definir un concepto, clasificar, calcular, resolver un problema y

argumentar su resolucion. La tarea debe tener objetivos claros y medibles, acordados previamente.

Portafolio: es una carpeta donde el alumno puede guardar trabajos de la rutina diaria, relacionados con
diferentes temas, en los que él considera que ha tenido un buen desempefio. Esta seleccidon se realiza en
compafiia del profesor con una periodicidad determinada por él (una a tres veces por semestre). Esta
herramienta es una evidencia para el profesor, que, a la vez, permite una autoevaluacion por parte del

alumno.

Lista de cotejo: registros de alguna habilidad especifica que se demuestra durante una actividad pensada
para este objetivo. La evaluacion puede ser individual o grupal. Ejemplo: diferenciar nimeros pares e
impares, explicar la clasificacion de acuerdo de un criterio, interpretar un pictograma, construir una figura

reflectada (simétrica).

Entrevista individual: mientras el curso trabaja en una tarea, el profesor dialoga con uno o mas alumnos
de un mismo nivel de desempefio, acerca de un concepto, un desafio o una pregunta relacionada con el
tema de la hora de clase. El profesor registra esta informacion como registro anecdotico o en una lista de
cotejo.
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Compartir estrategias: los alumnos resuelven un desafio de manera individual o en pares. Luego
voluntariamente comparten su estrategia de resolucion frente a sus companeros. El profesor llama a otros
2 o 3 voluntarios que muestren estrategias diferentes a las que ya se expusieron y las anotan en un
registro anecdodtico. El profesor planifica estas presentaciones para que todos sus alumnos puedan

participar dentro de un mes.

Autoevaluacion: al finalizar un tema o unidad, el profesor da a los alumnos la oportunidad de trabajar
con un material que les permite autocorregirse. Este puede ser una hoja de trabajo con las respuestas
atras. Con los resultados de este trabajo, los alumnos tienen la posibilidad de determinar su avance o
aquello que deben reforzar, corregir su trabajo con ayuda de otros compafieros, completar su trabajo con
recursos que estén a su alcance (cuaderno, libro, afiches...), anotar sus dudas y, en ultima instancia, pedir

ayuda al profesor.
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VISION GLOBAL DEL ANO

Cuadro sindptico de objetivos de aprendizaje

1° Semestre

2° semestre

Unidad 1

Ndmeros y operaciones
Patrones y algebra

Unidad 2
Nameros y operaciones
Patrones y algebra
Geometria
Medicién

Unidad 3

Nameros y operaciones
Patrones y algebra
Geometria

Datos y probabilidades

Unidad 4
Nimeros y operaciones
Medicién
Geometria

Contar numeros del 0
al 1 000de 5en5, de
10 en 10, de 100 en
100:

o empezando por
cualquier nimero
menor que 1 000

o de3en3,de4d
en4, ..,
empezando por
cualquier multiplo
del nimero
correspondiente

Leer nimeros hasta 1
000 y representarlos
en forma concreta,
pictérica y simbdlica

Comparar y ordenar
numeros hasta 1
000, utilizando la
recta numérica o la
tabla posicional de
manera manual y/o
por medio de
software educativo

Describir y aplicar

estrategias de calculo

mental para las

adiciones y las

sustracciones hasta

100:

o por
descomposiciéon

o completar hasta
la decena mas
cercana

o usar dobles

O sumar en vez de
restar

o aplicar la
asociatividad

Demostrar que
comprenden la
relacion entre la
adicion y la
sustraccion, usando la
“familia de
operaciones” en

® Resolver ecuaciones de | ®
un paso, que
involucren adiciones y
sustracciones y un
simbolo geométrico
que represente un
numero desconocido,
en forma pictorica y
simbdlica del 0 al 100 °

® Demostrar que
comprenden la relacidon
que existe entre
figuras 3D vy figuras
2D:

o construyendo una
figura 3D a partir
de una red
(plantilla)

o desplegando la
figura 3D

® Describir cubos,
paralelepipedos,
esferas, conos,
cilindros y pirdmides
de acuerdo a la forma
de sus caras y el
ndimero de aristas y
vértices

® Demostrar que
comprenden el
perimetro de una

figura regular e

irregular:

o midiendo y
registrando el
perimetro de
figuras del entorno
en el contexto de
la resolucion de
problemas

o determinando el
perimetro de un
cuadrado y un
rectangulo

® Generar, describir y
registrar patrones
numeéricos, usando una
variedad de
estrategias en tablas

Generar, describir y
registrar patrones
numeéricos, usando una
variedad de estrategias
en tablas del 100, de
manera manual y/o con
software educativo

Demostrar que

comprenden las tablas

de multiplicar del 7y 9

de manera progresiva:

o usando
representaciones
concretas y
pictéricas

o expresando una
multiplicacion como
una adicion de
sumandos iguales

o usando la
distributividad
como estrategia
para construir las
tablas del 7y el 9

o aplicando los
resultados de las
tablas de
multiplicacion del 7
y el 9, sin realizar
calculos

o resolviendo
problemas que
involucren las
tablas aprendidas
hasta el 10

Demostrar que
comprenden la divisidén
en el contexto de las
tablas del 7 y el 9:

o representando y
explicando la
division como
reparticion y
agrupacion en
partes iguales, con
material concreto y
pictdrico

o creandoy
resolviendo
problemas en
contextos que
incluyan la

® Reconocer en el
entorno figuras 2D
que estan
trasladadas,
reflejadas y rotadas

® Demostrar que

comprenden el

concepto de angulo:

o identificando
ejemplos de
angulos en el
entorno

o estimando la
medida de
angulos, usando
como referente
angulos de 450 y
de 90°

® Demostrar que
comprenden las
fracciones de uso

comun: 1/4, 1/3,

1/2,2/3, 3/4:

o explicando que
una fracciéon
representa la
parte de un
todo, de manera
concreta,
pictdrica y
simbdlica, de
forma manual
y/o con software
educativo

o describiendo
situaciones en
las cuales se
puede usar
fracciones

o comparando
fracciones de un
mismo todo, de
igual
denominador

® Demostrar que
comprenden la
medicion del peso (g
y kg):
o comparando y
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calculos aritméticos y
en la resolucion de
problemas

Identificar y describir
las unidades, decenas
y centenas en
numeros del 0 al

1 000, representando
las cantidades de
acuerdo a su valor
posicional, con
material concreto,
pictorico y simbdlico

Demostrar que
comprenden la
adicion y la
sustraccion de
ndimeros hasta

1 000:

o usando
estrategias
personales con y
sin el uso de
material concreto

o creandoy
resolviendo
problemas de
adicién y
sustraccion que
involucren
operaciones
combinadas, en
forma concreta,
pictorica y
simbodlica, de
manera manual
y/o por medio de
software
educativo

o aplicando los
algoritmos con y
sin reserva,
progresivamente,
en la adicién de
hasta cuatro
sumandos y en la
sustraccion de
hasta un
sustraendo

del 100, de manera
manual y/o con
software educativo

Demostrar que
comprenden las tablas
de multiplicar de 3, 6,
4 y 8 de manera
progresiva:

o usando
representaciones
concretas y
pictoricas

o expresando una
multiplicacion
como una adicion
de sumandos
iguales

o usando la
distributividad
como estrategia
para construir las
tablas hasta el 8

o aplicando los
resultados de las
tablas de
multiplicacion de
3,6,4vy8, sin
realizar calculos

o resolviendo
problemas que
involucren las
tablas aprendidas
hasta el 8

Demostrar que

comprenden la divisién

en el contexto de las

tablas del 3, 6, 4y 8:

o representando y
explicando la
division como
reparticion y
agrupacion en
partes iguales, con
material concreto
y pictérico

o creandoy
resolviendo
problemas en
contextos que
incluyan la
reparticion y la
agrupacion

o expresando la
divisién como una
sustraccidn
repetida

o describiendo y
aplicando la
relacion inversa
entre la divisidon y
la multiplicacién

o aplicando los
resultados de las

reparticion y la
agrupacion

o expresando la
divisién como una
sustraccion
repetida

o describiendo y
aplicando la
relacion inversa
entre la division y
la multiplicacién

o aplicando los
resultados de las
tablas de
multiplicacion hasta
10x10, sin realizar
calculos

Leer e interpretar lineas
de tiempo y calendarios

Leer y registrar el
tiempo en horas,
medias horas, cuartos
de horas y minutos en
relojes andlogos y
digitales

Realizar encuestas y
clasificar y organizar los
datos obtenidos en
tablas y graficos de
barra.

Representar datos,
usando diagramas de
puntos

Construir, leer e
interpretar pictogramas
y graficos de barra con
escala, en base a
informacion recolectada
o dada

Registrar y ordenar
datos obtenidos de
juegos aleatorios con
dados y monedas,
encontrando el menor,
el mayor y estimando el
punto medio entre
ambos

ordenando dos o
mas objetos a
partir de su
peso, de manera
informal

o usando modelos
para explicar la
relacién que
existe entre
gramos y
kilogramos

o estimando el
peso de objetos
de uso cotidiano,
usando
referentes

o midiendo y
registrando el
peso de objetos
en nimeros y en
fracciones de
uso comun en el
contexto de la
resolucion de
problemas

Resolver problemas
rutinarios en
contextos cotidianos,
gue incluyan dinero e
involucren las cuatro
operaciones (no
combinadas)

Describir la
localizacion de un
objeto en un mapa
simple o cuadricula
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tablas de
multiplicacion de
las tablas hasta 8,
sin realizar
calculos

57 horas pedagdgicas

57 horas pedagdgicas

57 horas pedagdgicas

57 horas pedagdgicas

ACTITUDES
Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4
1) Manifestar curiosidad | 1) Manifestar curiosidad | 1) Manifestar un estilo 1) Manifestar un estilo
e interés por el e interés por el de trabajo ordenado de trabajo ordenado
aprendizaje de las aprendizaje de las y metodico y metodico
matematicas matematicas 2) Expresary escuchar 2) Expresary escuchar
2) Manifestar una 2) Manifestar una ideas de forma ideas de forma
actitud positiva actitud positiva respetuosa respetuosa
frente a si mismo y frente a si mismo y 3) Abordar de manera 3) Demostrar una
. . - ] actitud de esfuerzo y
sus capacidades sus capacidades cr,eatlva y flexible la perseverancia
3) Abordar de manera 3) Demostrar una busqueda de
creativa y flexible la actitud de esfuerzo y soluciones a
blusqueda de perseverancia problemas
soluciones a
problemas
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SEMESTRE 1
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Propésito

En esta unidad, los estudiantes contintian el trabajo con nimeros hasta 1 000, ampliando el ambito
numeérico en las operaciones de 100 a 1 000. El conteo de nimeros hasta mil, la comprensidn del sistema
decimal y la comprension de la adicion y la sustraccion, usando estrategias de calculo -ya aprendidas y
nuevas-, resolviendo y creando problemas de sumas y restas y aplicando el algoritmo de la adicién y la
sustraccion, permite al estudiante desenvolverse con seguridad creciente en las operaciones sefialadas. El
uso de representaciones concretas y pictéricas, como el material multibase, un libro de 10 “tablas de 100" y
software educativo con una ejercitacion interactiva, ayudan a la comprension del sistema decimal. Se
introduce el uso de la tabla de valor posicional para estructurar cantidades mayores que 100. Una
comprension integra del sistema decimal proporciona la base para componer y descomponer nimeros y
aplicar estos conocimientos a las estrategias del calculo mental y escrito, como también a los algoritmos de
la adicion y la sustraccion.

Conocimientos previos

e Contar, leer y escribir nimeros del 0 al 100

. Descomponer numeros de 0 al 100

. Explicar las relaciones entre la adicién y la sustraccién (“familia de operaciones”)
e Vocabulario: igual, desigual, operacion inversa, nimeros pares/impares

Palabras clave
sumando - suma - diferencia - estrategias de calculo - tabla de valor posicional - reagrupar - sin y con
reserva

Conocimientos

Numeracion: conteo hasta 1 000, leer, comparar y ordenar numeros
Calculo mental y estrategias de calculo

Sistema decimal

Adicién y sustraccion de nimeros hasta 1 000

Relaciones entre la adicion y la sustraccion

Algoritmo de la adicidn y de la sustraccion

Habilidades
. Resolver problemas
o Transferir los procedimientos utilizados en situaciones ya resueltas a problemas similares
¢ Argumentar y comunicar
o Descubrir regularidades matematicas -la estructura de las operaciones inversas, el valor
posicional en el sistema decimal, patrones como los multiplos— y comunicarlas a otros
. Representar
o Utilizar formas de representacién adecuadas, como esquemas y tablas, con un lenguaje técnico
especifico, aplicando los simbolos matematicos correctos

Actitudes

e Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas

e Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades

e« Abordar de manera creativa y flexible la busqueda de soluciones a problemas
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Objetivos de Aprendizaje

Indicadores de Evaluaciéon Sugeridos

Se espera que los estudiantes sean
capaces de:

Los estudiantes que han alcanzado completamente los objetivos de

aprendizaje

Contar numeros del 0 al

1 000 de 5en 5, de 10 en 10, de

100 en 100:

o empezando por cualquier
nimero menor que 1 000

o de3en3,dedend, ..,
empezando por cualquier
multiplo del nimero
correspondiente

cuentan una secuencia de niUmeros a partir de un nimero dado de
5enb5,de 10 en 10 y de 100 en 100, hacia adelante y hacia atras
cuentan de 3 en 3, comenzando desde cualquier multiplo de 3,
hacia adelante y hacia atras

cuentan de 4 en 4 comenzando desde cualquier multiplo de 4,
hacia adelante y hacia atras

identifican y corrigen errores u omisiones en una secuencia con a lo
menos 5 nimeros para que el conteo sea correcto

usan un patréon de conteo para indicar el valor de una cantidad de
dinero, por ejemplo, de una pila de monedas

explican el patron de conteo usado en una secuencia de nimeros
dados

Leer nimeros hasta 1 000 y
representarlos en forma concreta,
pictorica y simbdlica.

leen numeros del 0 al 1 000, dados en cifras o en palabras

escriben nimeros de multiplos de diez hasta 90 en cifras y en

palabras

escriben nimeros de multiplos de cien hasta 900 en cifras y en

palabras

representan numeros dados en forma concreta: por ejemplo:

o con material multibase

o en una hilera de perlas

o en un libro de 10 tablas de 100

representan un numero dado en forma pictérica: por ejemplo:

o utilizando material concreto multibase de manera forma
concreta, pictdrica y simbdlica y viceversa

o en la recta numérica

o utilizando las 10 tablas de 100 de manera simbdlica, concreta
o pictérica y viceversa

representan un numero dado, usando expresiones; por ejemplo:

346 = 400 - 54 0 346 = 320 + 26 u otras

Comparar y ordenar nimeros hasta
1 000, utilizando la recta numérica
o la tabla posicional de manera
manual y/o por medio de software
educativo.

nombran los nimeros que “rodean” a otro nimero en la “tabla de
100"

nombran numeros faltantes en partes de tablas de 100

forman todos los nimeros con 3 cifras diferentes, los ordenan de
menor a mayor o viceversa y explican el valor posicional de los
numeros

ordenan una secuencia de nimeros en forma ascendente y
descendente:

o en la recta numérica,

o en un libro de 10 tablas de 100

o con ayuda de la tabla de valor posicional

o usando software educativo interactivo
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decenas y centenas en numeros del
0 al 1 000, representando las
cantidades de acuerdo a su valor
posicional, con material concreto,
pictorico y simbdlico.

4. Describir y aplicar estrategias de suman numeros de dos digitos utilizando estrategias matematicas
calculo mental para las adiciones y mentales y explican la estrategia aplicada por medio de ejemplos:
sustracciones hasta 100: o “por descomposicion”: 43 + 59, sumar primero 40 + 50,

o por descomposicion después 3 + 9
o completar hasta la decena o “aproximar a la decena mas cercana y completar”: 35 + 17,
mas cercana primero suman 40 + 17, después compensan con -2
o usar dobles o “el doble”: 38 + 54 =40 + 40 + 12
o sumar en vez de restar aplican una estrategia matematica mental para sumar nimeros de
o aplicar la asociatividad dos digitos
restan numeros de dos digitos, utilizando estrategias matematicas
mentales, y explican la estrategia aplicada:
o “por descomposicién”: 46 -17, restar primero 46 - 10,
después -7
o “aproximar a la decena mas cercana y compensar”: 48 - 29,
primero restar 48 menos 30 después compensar con +1
o “el doble”: 38 - 17 = (34 - 17)+ 4
o “sumar para restar” 64 - 27= 37 + 0 = 64, entonces 64 -
27 =37
aplican una estrategia matematica mental para restar numeros de
dos digitos

5. Demostrar que comprenden la demuestran que en la adicidon, cambiando el orden de los
relacion entre la adicion y la sumandos no cambia el resultado, en forma concreta, pictdrica,
sustraccion, usando la “familia de simbdlica y viceversa, registrando la regla con palabras propias en
operaciones” en calculos aritméticos el cuaderno (3+2=2+3)

y en la resolucion de problemas. demuestran las relaciones inversas entre la adicidon y la
sustraccidn, de manera concreta, pictérica y simbolica y viceversa
(ver ejemplo en el Glosario)
26+47=73 —— 47+ 2673

X T

13-47=26 &> T73-26=47
aplican la conmutatividad de la adicidon, completando expresiones
numeéricas.
aplican la conmutatividad de la adicidén a la resolucion de
problemas

6. Identificar y describir las unidades, representan un numero dado de diferentes maneras, utilizando

material concreto, y explican la equivalencia

explican el valor de cada cifra de nimeros de tres digitos iguales,
de acuerdo a su posicidn, representando las posiciones de manera
grafica - cubito (unidades), barra (decenas), tabla cuadrada
(centenas)

representan un numero dado por medio de los 3 niveles diferentes
de abstraccién; por ejemplo:

o 5 centenas, 4 decenas, 3 unidades

o 543

o DOOoO [ 1] eee

escriben con palabras nimeros hasta 1 000
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7.

Demostrar que comprenden la
adicién y la sustraccién de nimeros
del 0 al 1 000:

o usando estrategias
personales con y sin material
concreto

o creando y resolviendo
problemas de adicion y
sustraccion que involucren
operaciones combinadas, en
forma concreta, pictorica y
simbdlica, de manera manual
y/o por medio de software
educativo

o aplicando los algoritmos con
y sin reserva,
progresivamente, en la
adicion de hasta 4 sumandos
y en la sustraccion de hasta
un sustraendo.

modelan una adicidon de dos o0 mas niumeros de manera concreta y
pictorica, registrando el proceso en forma simbdlica

modelan una resta de manera concreta y pictorica, registrando el
proceso en forma simbdlica

crean un “cuento matematico” para una suma dada

suman y restan nimeros con resultados hasta 1 000 con y sin usar
material concreto, aplicando:

o una estrategia elegida

o la estrategia “por descomposicion”

suman y restan niimeros con resultados hasta 1 000, aplicando el
algoritmo de la adicion y el algoritmo de la sustraccion

resuelven un problema de su entorno que involucra una adicién o
una sustraccion con dos nimeros dados
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EJEMPLOS DE ACTIVIDADES

Observaciones al docente

Se recomienda utilizar para las representaciones concretas y pictoricas el siguiente material didactico: “El libro del
000", que los alumnos pueden confeccionar a partir de fotocopias de la “tabla del 100” (se necesitan 10 veces la
tabla de 100, 1 tabla por cada centena) en cuadriculas. Se recortan las tablas de 100, las pegan en un papel craft o
una cartulina delgada y lo doblan como abanico. Se puede forrar con papel autoadhesivo transparente.

Material didactico
10 tablas de 100 = libro de 1 000

Actividades

OA1: Contar niumeros del 0 al 1 000 de 5 en 5, de 10 en 10, de 100 en 100:
o empezando por cualquier nimero menor que 1 000
o de 3 en 3, de 4 en 4,..., empezando por cualquier multiplo del nimero correspondiente.

Cuentan y anotan seis nUmeros de 5 en 5, empezando, por ejemplo, por:
¢ el nimero 36

el nimero 136

el nimero 336

el nimero 536

el nimero 736

a. Cuentan, primero utilizando la tabla de 100 y después de un tiempo, sin utilizar la tabla.
b. Comentan entre compafieros de banco el patrén obtenido. Anotan sus observaciones.

Observaciones al docente

El docente guia a los alumnos a que descubran que el patrén que resulta para las unidades es 1 y 6.

Una manera de darse cuenta de este patrdn es que los alumnos escriban los nimeros que estan contando en
un papel. En el caso de 36, la secuencia seria 41, 46, 51, 56, 61, 66.

El profesor plantea otros ejemplos, como: al empezar con el nUmero 74, dard como resultado una secuencia
de nimeros que terminan en 9 y en 4.

También se les puede plantear como un desafio, que los alumnos indiquen écudles serian algunos nimeros de
una secuencia de conteo hacia adelante, si se sabe que el patron de las unidades es 3 y 8?

Cuentan hacia atras, de 5 en 5, empezando por el Ultimo nimero de cada secuencia de la actividad
anterior: 66, 61, 56, 51, 46, 41, 36.

Trabajan en grupos de dos alumnos por turnos: uno cuenta, el otro controla de su registro.

Observaciones al docente

En este ejercicio el docente no interviene, solo observa el desempefio de los alumnos. En el caso de que sea
necesario, los guia para que tengan éxito al resolver la tarea.

Repiten la actividad anterior con otros nimeros. Por ejemplo, cuentan y anotan seis nimeros de 10 en 10,
empezando por:

e el nimero 12

el nimero 212
el nimero 412
el nimero 612
el nimero 812

a. Cuentan, primero utilizando la tabla de 100 y, después de un tiempo, no utilizando la tabla de 100
b. Comentan entre comparfieros de banco el patron obtenido; anotan sus observaciones
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c. Cuentan hacia atras, empezando por el tGltimo nimero de cada secuencia de la actividad anterior:
872, 862, 852, 842, 832, 822, 812.

3. Cuentan numeros de 5 en 5 hacia adelante y de 3 en 3 hacia atras. Investigan cuando el nimero de
partida coincide con el nUmero de llegada. Ejemplo: = 27, 32, 37, 42, 47 y <= 47, 44, 41, 38, 35, 32, 29,
26 (no coincide), pero =15, 20, 25, 30, 35, 40, 45y < 45, 42, 39, 36, 33 ,30, 27, 24, 21, 18, 15 (si
coincide)

4. Cuentan hacia adelante nimeros de 25 en 25. Empiezan, por ejemplo, por el nimero 75, terminando con
el nimero que diga el ultimo alumno del curso, siempre que el nimero sea menor o igual a 1 000. Este
conteo se hace alumno por alumno. Después cuentan hacia atras, siempre alumno por alumno,
empezando por el Ultimo nimero dicho hasta llegar a 75.

Observaciones al docente

Una alternativa de trabajo podria ser:

1) Los alumnos trabajan de a 2 por turnos: uno cuenta, el otro controla.

2) Cada vez que a algun alumno le toque una centena, tiene que parase y decir la centena y volver a
sentarse.

3) Alternativa para estudiantes aventajados: cuentan cometiendo un error dicho a propdsito en cada
secuencia, el compafiero tiene que indicar el error.

5. Cuentan:
a. cinco veces de 3 en 3, partiendo por el nUmero 3 hasta llegar a 30:
e alternandose entre 3 personas
e iniciando por turno el conteo
b. cinco veces de 4 a 4 hasta llegar a 40:
e alternandose entre 4 personas
e iniciando por turno el conteo

6. Descubren, al contar, el error en esta secuencia de niumeros: 124, 128, 132, 136, 142. éCudl nimero no
calza? Explican por qué no calza.

Observaciones al docente
Los alumnos gue presentan mayor dificultad pueden ayudarse usando la tabla de 100.

7. Completan la secuencia, siguiendo el patrén de los primeros nimeros: 9, 12, 15, 18, [, 24

8. Colorean los multiplos de 3 entre 3 y 60 (ambos incluidos) y los multiplos de 4 entre 4 y 60 (ambos
incluidos), utilizando tablas separadas para cada secuencia de niumeros. Indican cuales son los numeros
que tienen en comun las dos secuencias en una tercera tabla. Comunican el resultado con palabras
propias.

Observaciones al docente

Solucion:
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9. Indican qué patron se aplico en esta secuencia de nimeros: 114, 214, 314, 414, 514, 614, 714, 814, 914.

10. Indican cuantas monedas hay aproximadamente en esta foto, y explican qué
patron aplicaron para el conteo.
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11. Cuentan una cantidad de dinero, por ejemplo, 900 pesos, 135 pesos, 732 pesos, y comunican qué patrén

usaron para el conteo.

Observaciones al docente
Se sugiere hacer esta actividad con monedas de cartdn o reales.

OA2: Leer numeros hasta 1 000 y representarlos en forma concreta, pictdrica y simbdlica.

Entre dos estudiantes dictan, por ejemplo, los nUmeros que se muestran a continuacion, y los registran en
cifras:

e ciento cincuenta y tres

. quinientos treinta y nueve

e setecientos cuarenta y cinco

. seiscientos veintiocho

Dicen en voz alta nimeros que estan escritos en papel o en la pizarra; por ejemplo:
¢ 367

. 93
¢« 999
o 467

Observaciones al docente

Se propone realizar esta actividad en forma ludica (juego) en grupos de 4 alumnos. El docente podria
preparar el material necesario con sus alumnos.

Para el juego se necesitan 20 papeletas por grupo; en cada papeleta estan registrados numeros entre el 1 al
1 000.

Los estudiantes preparan estas papeletas en la clase anterior, utilizando papel de desecho o de un taco de
papel; por ejemplo:

234 987 367 557

Si el curso tiene 40 alumnos, se pueden formar 10 grupos. Se necesitaran 200 papeletas con nimeros; eso

significa que cada alumno tendra que escribir 5 nimeros, uno en cada papeleta, entregadas por el profesor.

Una vez escritas, se juntan las 200 papeletas, el docente las mezcla y las pone de a 20 en un sobre. El

docente entrega un sobre a cada grupo.

El juego tiene las siguientes reglas:

1. Los alumnos reparten las papeletas en la mesa, con los nimeros hacia abajo.

2. Un alumno de cada grupo cuenta hasta tres y los alumnos del grupo levantan al mismo tiempo una de
las papeletas.

3. Cada alumno lee el nUmero escrito en “su” papeleta.

4. Gana, por ejemplo, el que tiene el nimero mas bajo, o el que numero mas alto, o el que tiene el
ndmero con un digito repetido, etc.

5. El ganador del juego se queda con la papeleta.

6. Las papeletas restantes se vuelven a mezclar y se repiten los pasos anteriores.

7. Gana el alumno que reune la mayor cantidad de papeletas en el lapso de tiempo dado.

Al finalizar el juego se guardan las 20 papeletas en un sobre para utilizar el material en otra ocasion.

Es importante recalcar que los alumnos deben autocontrolarse! con el material didactico dispuesto para ello:

libro de 1 000 o recta numérica.

El docente puede realizar el juego en cualquier momento de la clase, en un lapso de entre 10 a 20 minutos.

Escriben y dicen en voz alta los nUmeros que faltan, siguiendo el patron en las siguientes secuencias:
o 10,20, cooieeeeeeeees , 90
o 100, 200, oo, 900

Demuestran cuanto es 1 000, de manera concreta o pictorica.

Observaciones al docente

Esta tarea se resuelve en un trabajo grupal de 5 a 6 alumnos.

Es importante que realicen esta actividad sin que el profesor dé la solucion. El docente solo debe actuar
como guia, facilitdndoles, por ejemplo, material concreto adecuado, como fideos, arroz, porotos, piedrecitas,

L En el autocontrol, los alumnos revisan sus resultados en forma auténoma.
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| conchitas, hojas, entre muchos otros.

10. Cuentan en forma individual un “cuento matematico” sobre el nimero 1 000 y lo exponen al curso o a su
grupo, si los alumnos estan agrupados.

Observaciones al docente

Se sugiere al docente que trabaje esta actividad en grupos para acostumbrar a los alumnos al trabajo
cooperativo. El trabajo en equipo es fundamental hoy, entre otras razones, por los beneficios que trae. En
esta actividad, cada alumno presenta por turno en “su” grupo de, por ejemplo, 5 integrantes, su “cuento
matematico” y contesta preguntas en torno a él. Le corresponde a uno de los estudiantes controlar el tiempo
de exposicion y de preguntas, se sugiere que sea de no mas de tres minutos por alumno.

No es necesario que el profesor escuche todos los “cuentos”; por lo general, los alumnos son buenos jueces.
El docente interviene solamente en caso de que haya un conflicto.

Los grupos del curso trabajan en forma paralela; de esta manera, todos los alumnos tienen la oportunidad
de presentar su cuento.

11. Muestran numeros en forma concreta. Por ejemplo, 256, usando:
¢ material multibase
e una hilera de perlas (material Maria Montessori)
e un libro de 1000

12. Representan numeros en forma pictérica. Por ejemplo, 478, usando:
¢ el modelo multibase
le (1000 equivale a un cubo, 100 a un cuadrado, 10 a una barra y las unidades a puntos)
e larecta numérica
¢ una tabla de mil

13. Trascriben nimeros escritos con digitos a un “lenguaje secreto”, usando representaciones del tipo

BC 4D 2U]o OO TTTT e

14. Leen numeros, por ejemplo 349, e indican la posicion de sus digitos con la posicion del cuerpo de la
siguiente manera:

. las centenas: mirando de frente a la pizarra
. las decenas: dando un vuelta en 90° hacia la izquierda
. las unidades: dando una vuelta en 180°

Observaciones al docente

Se recomienda que todos los alumnos practiquen los movimientos al mismo tiempo, como si fueran
partes de un ballet. De esa manera aprenden, por medio de movimientos, el significado de las
posiciones de los digitos.

Los numeros mas dificiles de representar son aquellos que tienen un digito 0, como 209 o 410.

15. Escuchan numeros expresados por medio de sonidos (forma acustica):
Cientos —zapateo, decenas— palmada, unidades — chasqueo, y al revés, escuchan los sonidos y dicen el
numero correspondiente en palabras o lo escriben con digitos.
Por ejemplo: zapateo zapateo zapateo zapateo (con un pie) - palmada palmada - chasqueo chasqueo
chasqueo chasqueo chasqueo chasqueo chasqueo chasqueo representa el nimero 428.

OA3: Comparar y ordenar numeros naturales hasta 1 000, utilizando la recta numérica o la tabla
posicional de manera manual y/o por medio de software educativo.

1. Representan niimeros del 1 al 1 000, escritos en tarjetas, por ejemplo [726], de manera pictérica, en la
recta numérica o en el libro de 1 000.

Observaciones al docente

Conviene que los alumnos resuelven las actividades 1 a 6 en forma auténoma, de manera individual o
en parejas. Los alumnos corrigen su trabajo, usando una hoja de respuestas, que es facilitada por el
docente, e informan al final de la hora de clase los ejercicios que lograron resolver o aquellos donde
todavia presentan dificultades (metacognicion).

2. Sefialan en un nimero del 1 al 1 000, por ejemplo [253], su vecindad en la recta numérica, en relacién con
sus unidades, decenas y centenas en la tabla siguiente:
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Unidades 253
Decenas 253
Centenas 253

Observaciones al docente
La vecindad de un ndmero indica los nimeros que lo rodean.
La solucidn en este caso es:

Unidades 252 253 254
Decenas 250 253 260
Centenas 200 253 300

3. Comparan dos nimeros hasta 1 000 usando la recta numérica y registran el resultado, usando los signos
<y >.

4. Colorean en la tabla de 100 todos los niUmeros cuyos digitos de las unidades es mayor que los digitos de
las decenas. Describen el grafico obtenido y explican la razén de la forma obtenida.

5. Anticipan el resultado en caso de que se repita la tarea en otra de las tablas de 100 hasta el niUmero
1 000.

6. Ordenan 3 numeros de menor a mayor o de mayor a menor, con apoyo de la recta numérica y/o software

educativo.

Observaciones al docente

Si el colegio cuenta con el equipamiento (PC, pizarra interactiva, notebook y/o tablet) para trabajar con
ellos en la sala de clases, es recomendable considerarlos en la planificacion de la materia a tratar. Se
recomienda que la busqueda del software educativo sea hecha por el docente y no por el alumno para
evitar el mal uso de recursos y del tiempo de aprendizaje.

Se podria, por ejemplo, usar software gratuito, como http://www.ixl.com/math/grade-2/comparing-
numbers-up-to-100. ® Inglés.

7. Forman numeros, usando informacién dada en tarjetas. Por ejemplo, 6 nimeros distintos a partir de las
cifras E], @y @escritas en tarjetas individuales.

8. Completan secuencias de 4 nimeros de acuerdo a un patrén que descubren; por ejemplo, 333, 343, (J,
363.

9. Encuentran un ndmero, pensado por el alumno, quien guia la adivinanza con pistas como:
e es “menor” o “mayor” que un cierto numero
e es uno “menor” o “mayor” que, diez *menor” o “mayor” que, cien * menor” o “mayor” que

Observaciones al docente

El alumno que adivina debe ser el que piense el nimero en la adivinanza siguiente.

Se sugiere al docente hacer estas adivinanzas de manera constante durante el aprendizaje de este
objetivo, al principio o al final de la hora de clases, pero con 3 o 4 adivinanzas.

10. Adivinan individualmente nimeros que cumplen condiciones dadas. Por ejemplo, resuelven el enigma:
équé nimero corresponde a las pistas que se dan a continuaciéon?
e es un numero par de 3 digitos
o el digito de las decenas es mayor que 8
« el digito de las centenas es menor que 2
e ¢es uno solo?

Observaciones al docente
Registrar los nimeros que se van dando en una lista, llamada de chequeo, puede facilitar a los alumnos
el proceso de encontrar todos los nimeros posibles.

11. Dan 3 pistas para encontrar nimeros que se resuelven usando una lista de chequeo.
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12.

13.

Comparan dos numeros, representando su valor en forma concreta mediante material multibase.
Transfieren el resultado a una representacion pictorica y viceversa, cambiando el nivel de representacion;
por ejemplo: primero de manera concreta, pictérica y simbdlica: o de manera pictérica,
simbdlica y concreta: |pi — si - co| u otras combinaciones.

Aplican un modelo (modelar) en forma IUdica (juego) en la siguiente tarea:
BACTERITAS*2
Bacterita, Bacterin, Bacterona y Bacabacte viven dentro de Juan.
Todas se mueven dentro en forma horizontal, vertical y diagonal buscando comida y comiendo.

Cada vez dan un pasito al casillero vecino que tenga el nimero mas alto.
Si no hay uno mas alto que donde estd, entonces se queda ahi.

0% 1 3 5 3 3 4 3 0* Dibuja en rojo el camino de Bacterita, que
parte arriba, donde esta el cero.

10 | 2 2 2 4 5 5 4 2 Dibuja en azul el camino de Bacterin, que

1 | 13 2 3 9 10 3 14 | 13 | parte abajo, donde esta el otro cero.
Dibuja en amarillo el camino de

21 3 21 4 19 5 14 4 3 Bacterona, que parte del 2 de arriba.

o5 6 16 o5 5 Dibuja en verde el camino de Bactebacte,

22 | 4 4 | 20 que parte del 2 de abajo,

30 | 24 5 18 25 6 6 19 4
32 4 6 16 17 6 6 4 4

2 4 26 [ 15 | 12 | 19 | 27 | 35 | 25 | 15
32 | 34 | 36 | 37 [ 38 | 10 | 47 | 41 | 35 | 14
38 | 44 | 35 8 39 | 28 [ 29 | 38 | 18 [ 13
11 4 4 6 40 | 38 9 10 | 11 | 12
0* 0 3 4 41 8 8 5 4 2%

oo~V O

éCuantas comida hay donde llegé Bacterita?
¢Cuantas comida hay donde llegé Bacterin?
¢Cuantas comida hay donde llegé Bacterona?
¢Cuantas comida hay donde llegd Bactebacte?
éCual de los cuatro llegé donde hay mas comida?
¢Cudl de los cuatro recorrid menos casilleros?

Observaciones al docente

Esta actividad corresponde a un modelo bioldgico y modela el movimiento de bacterias. Se sugiere agrandar
la tabla para su uso en clases.

Mas ejercicios de modelamiento se pueden encontrar en la pagina http://www.curriculumenlinea.cl desde
marzo 2012 y en www.automind.cl .

OA4: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y sustracciones

hasta 100:

por descomposicion

completar hasta la decena mas cercana
usar dobles

sumar en vez de restar

aplicar la asociatividad

Observaciones al docente
Las explicaciones que se piden a continuacién en las actividades 1 y 2, las deberian dar los alumnos
frente a todo el curso, entre pares o en pequefios grupos.

2 Agradecemos la gentileza de Roberto Araya Schultz, de la Universidad de Chile, quien autorizé el uso de la actividad Iidica de modelamiento
en este programa.
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3.

Explican, a partir de ejercicios dados, estrategias de célculo mental y escrito para la adiciéon de nimeros de

dos digitos, como:
Estrategia usada por

a. por descomposicién; por ejemplo: 43 + 59 = (40 + 50) + (3 + 9) Z';'U”?S”go:
—+ =
b. aproximar cantidades a la decena mas cercana para realizar adiciones: por 43+7 =50
ejemplo: 50+ 52 =102
43 + 59 = 102

43 +59 =43 +7 + 52

c. usando dobles; por ejemplo: 38 + 54 = (40 + 40) + 12

Observaciones al docente

El alumno que aplica la estrategia b), descompone el segundo sumando de manera que el primero de
los sumandos llega a la decena siguiente. En el caso b), 59 se descompone como 7+52, de manera que
43 quede como 50. De esta manera, la suma 43+59 se transforma en la suma 43+7+52= 50+52.

Las estrategias para el calculo mental se basan en gran medida en la composicion y la descomposicion
de numeros. Usar y ejercitar las estrategias indicadas permite al alumno incrementar sus habilidades de
calculo y asegurar que resultados de sumas y restas sean correctos.

Explican, a partir de ejercicios dados, estrategias de calculo mental y escrito para la sustraccion de
numeros de dos digitos, como:

Estrategia usada

a. por descomposicién; por ejemplo: 53 - 29= (53 - 20) - 9 por el alumno:
I 48 - 27 =

b. aproximar cantidades a la decena mas cercana y luego restar lo que falta 48 - 8 = 40

para compensar; por ejemplo: 48 - 27 = 48 - 8 - 19 40 - 19 = 21

48 - 27 =21
c. usando dobles; por ejemplo: 38 - 17= (34 - 17) + 4= 21 1

|

Observaciones al docente

Es conveniente trabajar adiciones y sustracciones mediante la descomposicién de nUmeros durante el
primer semestre del afio; esto se traducird en una mejor comprension de los algoritmos de estas
operaciones en el 29 semestre.

Las estrategias mas usadas son:

e aproximar cantidades a la decena mas cercana

. por descomposicion

EJEMPLOS:
2 formas de sumar: 2 formas de restar:
35 + 17 = 35+17 = 48 - 27 = 48 - 27 =
35+ 5=40 35+10 =45 48 - 8 = 40 48 - 20 = 28
40 + 12 =52 45+ 7=52 -19 = - 7=
35417 = 52 40-19 =21 28- 7=21
35+ 17 = 52 t17= 48 - 27 =21 48 - 27 =21

Observaciones al docente

Es conveniente que los alumnos trabajen los ejercicios 3 al 8 en pares, para aclarar dudas entre ellos.
Una vez que el docente ve seguridad de los alumnos en estos calculos, les puede pedir que trabajen de
manera individual en lo que queda de la clase.

Suman y restan numeros de dos digitos, aplicando e indicando la estrategia elegida; entre ellas, la
asociatividad. Por ejemplo, realizan la suma:

(23 + 42) + 15 = 23 + (42 + 15)

\/ \/

65 + 15 23 + 57
80 80
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4. Representan sumas o restas en la recta numérica, usando flechas para indicar el avance o retroceso del
proceso efectuado al sumar o restar.

+8

A A

m

5. Usan como estrategia “sumar en vez de restar
Por ejemplo, calculan la incognita (el comodin ) en cada una de las expresiones siguientes, aplicando la
operacion inversa respectiva.

e 1+ 18 =87
e 69+ [ =93
e [1-48=17
e 89-0=43

Observaciones al docente
En el caso de la igualdad O + 18 = 87, calculan [0 por medio de 87-18; en el caso de la igualdad (0 -48 =

17, calculan O por medio de 17+ 48.

6. Formulan para cada estrategia una mnemotécnica®. Por ejemplo, para la estrategia “aproximar cantidades
a la decena mas cercana y luego agregar lo que falta para compensar” sirve el dicho
« “hasta la proxima decena, después el resto, para que no tenga pena”
48+ 3 =48+2+1=51
* "primero pensar, cambiar de lugar, luego calcular”
34 +13+26 =01
(34 + 26) + 13 =73

7. Suman y restan en el libro de 1 000, por ejemplo bajando y subiendo filas y moviendo a la derecha o
izquierda espacios. Por ejemplo, 324+53.

Observaciones al docente
Para resolver esta suma, a partir del nimero 324 bajan 5 espacios y se mueven 3 espacios a la derecha en

la tabla 4 del libro de 1 000.

8. Elaboran un afiche personal, anotando en él las estrategias de calculo mental aprendidas para la adicion y
para la sustraccidon de nimeros.

OA 5: Demostrar que comprenden la relacién entre la adicion y la sustraccién, usando la “familia
de operaciones” en calculos aritméticos y en la resolucion de problemas

1. Demuestran que el orden de los sumandos no altera el resultado en la adiciéon de dos niUmeros:
« utilizando material concreto, como bloques multibase, por medio de la recta numérica o con la tabla
posicional
« resolviendo adiciones en forma simbdlica

8 Métodos con los que se pretende aumentar la capacidad para la retencién de la memoria
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Observaciones al docente
Ejemplos de lo que pueden hacer los alumnos para comprobar que 352+4+231=231+352:

a) en larecta numérica c) con material concreto y de manera pictorica

04O IIIII ee
OO III e
m s iqual a

' 00004 IIIII II1 eee

b) con la tabla posicional OO 10T

0O0Oaqa III1I ee
es igual a

000004 IIIII 111 eee

uiNjw (O

w|w|lun|o
wlr|N|c

U wiNn|O

w|n|lwl|o
wIN|k|C

Formulan una regla que comunica la propiedad conmutativa con palabras propias (sin usar términos
matematicos aun) y la aplican en la resolucion de ejercicios entregados por el docente.

Escriben sumas de expresiones matematicas de manera conveniente para facilitar el calculo. Por ejemplo,
315 + 43 + 115, y demuestran la igualdad en forma pictoérica en la recta numérica.

Observaciones al docente
La adicion 315 + 43 + 115 se puede escribir en la forma (315 + 115) + 43.

4.

Demuestran las relaciones inversas que se forman entre la adicion y la sustraccion. Por ejemplo, las que
se forman con los niumeros 435, 218, 653, y lo grafican en la recta numérica.

Observaciones al docente

435 + 218 = 653 218 + 435 =_653

653 &<~ 218 = 435 65 - 435 = 218

5.

Resuelven los siguientes ejercicios, aplicando las propiedades y estrategias aprendidas:
34 + 13 + 26 =
42 + 26 + 32 =
67 - 15-27 =
36 - 8-26=
55 -28 + 33
47 + 23 - 51

Observaciones al docente

En los primeros dos ejercicios, el resultado seria el siguiente:

. 34+ 13+ 26 =34+ 26 + 13

e 42+26+32=(2+6+2)+40+ 20+ 30

Explican su opinion sobre la estrategia aplicada y fundamentan su eleccion al respecto.
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OAG6: Identificar y describir las unidades, decenas y centenas en nimeros del 0 al 1 000,
representando las cantidades de acuerdo a su valor posicional, con material concreto, pictérico y
simbdlico.

1. Representan un nimero entre 10 y 1 000 con material concreto, de manera:
. no estructurada; por ejemplo: con objetos del entorno o con dinero de cartén
e estructurada; por ejemplo: con bloques multibase.

Observaciones al docente

Ejemplo 1:

no estructurado: 259 boletos de micro apilados en 5 montones de 50 boletos y 9 boletos
estructurado: 357 se representa con 3 placas, 5 barras y 7 cubitos

Ejemplo 2:

no estructurado: muestran $685 con 1 moneda de $500, 3 monedas de $50 y 7 monedas de $5
estructurado: muestran $685 con material multibase OOOOOO IIIII III ooooo

2. Juegan a “la feria”, compran algunos productos, cancelan una cantidad de dinero con diferentes monedas
y explican la equivalencia.

Observaciones al docente
Ejemplo: pagan $685 con 1 moneda de $500, 3 monedas de $50 y 7 monedas de $5 o con 6 monedas
de $100, 1 moneda de $50, 2 monedas de $10 y 3 monedas de $5.

Alternativa: Pagan con $1 000 e indican la diferencia.

3. Explican el valor de cada cifra de nimeros de tres digitos iguales, de acuerdo a su

By [ - ! o C U
posicion, utilizando, para representar las posiciones, la tabla posicional y un grafico 0 1 °

adecuado -placa, barra, cubo (material multibase)

4., Representan un numero dado por medio de diferentes niveles de abstraccidn, utilizando el modelo CO-PI-
SI. Por ejemplo: anotan en la siguiente tabla el resultado con cifras.

cuatro-
4C4D2U O0OO0O II 200+ 70 + 3 cientos 46 C+6U
veintidés
442 2 2 2 2

5. Escriben recibos, indicando un monto de dinero recibido, con nimeros hasta 1 000 en cifras y palabras.

Observaciones al docente

Ejemplos: l -
. Simbodlico: 3 unidades, 4 decenas, 5 centenas 543 (SI) I o=
e Pictérico: OOOOD IIIT eee =i - |
. Concreto: con material multibase (CO) f~ o
. Simbolico: 500 + 40 + 3 = 543 material multibase
. Simbdlico: ciento cuarenta y cinco
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RECIBO N*

Sou

6. Resuelven acertijos de nimeros; por ejemplo:
e La suma de los digitos de un nimero de tres digitos es 5. El digito de las unidades es 4. ¢Cudl es el
ndmero?
e  (Qué digito tiene el mayor valor en 679?
e  (Cuadl es el menor numero de tres digitos que se puede formar?, écudl es el mayor?

7. Cuentan dinero de cartén y canjean montos de 10 o mas unidades en decenas y 10 o mas decenas en
centenas. Registran el proceso en una tabla.

Contado
Dinero 100 ©)
17
Canjeado
Dinero 100 @
6 7

8. Juegan al “banco”, canjeando montos de dinero entregado con monedas de 1, 5y 10 pesos, con el fin de
obtener la cantidad mas baja en monedas.

Observaciones al docente
Ejemplo: canjean $17, que entregaron con 1 moneda de 5 pesos y 12 monedas de a 1 peso, por 1
moneda de a 10 pesos, otra de 5 pesos y 2 de 1 peso.

OA 7: Demostrar que comprenden la adicion y la sustraccion de nimeros del 0 al 1 000:
« usando estrategias personales con y sin el uso de material concreto
+ creando y resolviendo problemas de adicién y sustraccion, que involucren operaciones
combinadas, en forma concreta, pictorica y simbolica, de manera manual y/o por medio
de software educativo
« aplicando los algoritmos con y sin reserva, progresivamente, en la adicion de hasta
cuatros sumandos y en la sustraccion de hasta un sustraendo.

1. Resuelven sumas, aplicando la estrategia “por descomposicion” en el ambito numérico hasta 1 000:

a. sin traspaso de la decena y/o centena: 352 + 231
b. con traspaso de la decena y/o centena: 257 + 318, b) 347 + 376
2. Resuelven restas, aplicando la estrategia “por descomposicion” en el ambito numérico hasta 1 000:
a. sin traspaso de la decena y/o centena: 657 - 345
b. con traspaso de la decena y/o centena: 753 - 436, b) 621 - 348

Observaciones al docente
Las actividades de las actividades 1 y 2 se resuelven sin aplicar el algoritmo, sino aplicando
exclusivamente la estrategia “por descomposiciéon”.

3. Explican el algoritmo de la adicidon con material concreto, como dinero de carton o material multibase, y
registran el calculo en una tabla posicional.

4. Resuelven sumas, aplicando el algoritmo de la adicion en el ambito numérico hasta 1 000:
a. sin reserva (sin reagrupacion): 352 + 231
b. con reserva (con reagrupacion): 257 + 318
Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Observaciones al docente
a. sin reserva Tabla posicional b. con reserva
C D | U
O I ° C D U
NERERE o1l
2 [ 3 (1 +1 2157
5[ 83 31118
5 7 15
5. Explican el algoritmo de la sustraccién con material concreto, como dinero de cartéon o material multibase,
y registran el calculo en una tabla posicional.
6. Resuelven restas aplicando el algoritmo de la adicién en el &mbito numérico hasta 1 000:
a. sin canje (sin reagrupacion): 657 - 345
b. con canje (con reagrupacién): a) 753 - 436, b) 621 - 348
7. Utilizan la operacién adecuada (adicion o sustraccion) para resolver problemas, también aquellos que
involucran dinero y medidas.
Hacen un dibujo, si es necesario. Controlan si la respuesta es razonable.
Por ejemplo:
En muchos lugares de la costa se indican los lugares de evacuacién.
Pedro y Paula midieron el trayecto que cada uno tendra que recorrer, en caso de que hubiese alerta de un
tsunami.
Paula dice: Yo tengo que recorrer 125 m mas que td, mi trayecto en total tiene 475 m. ¢Qué largo tiene el
trayecto de Pedro?
8. Restan numeros que tengan ceros en el sustraendo; por ejemplo:
356 -100=0,0500-317=0,0320-115=01
9. Restan numeros escondidos. Por ejemplo:
k%2
- 3 9%
318
corrié le falta
10. Completan datos en una tabla. Ana 275 m 0
Los alumnos del 3-A tienen que correr 1000 metros. Ximena O 426 m
Calculan los datos que faltan. Oscar O 294 m
Juan 237 m O
11. Resuelven adiciones y sustracciones, usando software educativo.

Observaciones al docente

Si el colegio cuenta con el equipamiento (PC, pizarra interactiva, notebook y/o tablet) para trabajar con
ellos en la sala de clases, es recomendable considerarlos en la planificacion de la materia a tratar. Se
recomienda que la busqueda de software educativo sea hecha por el docente y no por el alumno para
evitar el mal uso de recursos y de tiempo de aprendizaje.

Se podria, por ejemplo, usar software gratuito o del sitio www.curriculumenlinea.cl entre otros.
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Actividad 1 de Evaluacion: Nimeros y operaciones

OA 3: Comparar y ordenar nimeros hasta 1 000, utilizando la recta numérica o la tabla
posicional de manera manual y/o por medio de software educativo.

Indicadores de Evaluacion

nombran los nimeros que “rodean” a otro nimero en la “tabla de 100"
nombran numeros faltantes en partes de tablas de 100
ordenan una secuencia de niumeros en forma ascendente y descendente

o en la recta numérica,
o en un libro de 10 tablas de 100

forman 6 numeros con 3 cifras diferentes y los ordenan de menor a mayor o viceversa con ayuda de

la tabla de valor posicional

Actividad

Este numero [627| se encuentran en su “libro de
1 000":

Anote los nimeros que se encuentran al lado
izquierdo, al lado derecho, encima y debajo de
él en la tabla del 100.

? 1627 ] 2

?

Explique cdmo puede saber qué nimeros tiene
que anotar

Ordénelos de menor a mayor en la recta
numeérica y registrelos, usando los signos
correspondientes.

éPuede nombrar, sin pensarlo mucho, qué
numeros rodean a 327, 527, 927 y 325, 525y
92572

Forme con las cifras @ , 121y |7| todos los
numeros posibles, y comparelos, usando la
tabla posicional y la recta numérica.

¢Cual es el mayor, cual es el menor nimero
posible? Fundamente su solucion.

Criterios de Evaluacion

Al evaluar, se sugiere considerar los siguientes

aspectos:
Demuestra que comprende que el nUmero
anterior a un nimero disminuye en 1 y el
siguiente aumenta en 1y que la fila anterior al
numero disminuye en una decena y en la fila
siguiente la decena aumenta en 10.
Demuestra que tiene una imagen mental de la
cantidad 100 y que es capaz de transferir sus
conocimientos de la tabla del 1 a 100 a cualquier
otra centena.
Explica la estructura de una tabla de 100,
considerando unidades y decenas.
Ordena los numeros y signos correspondientes en
forma correcta.
Transfiere sus conocimientos a otros numeros
menores que 1 000.
Halla el nimero menor y el mayor de nimeros
formado con las mismas cifras.
Fundamenta el significado del valor posicional.
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Actividad 2 de Evaluacion: Nimeros y operaciones

OA 7: Demostrar que comprenden la adiciéon y
o usando estrategias personales con y sin
o]

de software educativo

la sustracciéon de nimeros hasta 1 000:
el uso de material concreto

creando y resolviendo problemas de adicioén y sustraccion, que involucren operaciones
combinadas, en forma concreta, pictdrica y simbdélica, de manera manual y/o por medio

aplicando los algoritmos con y sin reserva, progresivamente, en la adicion de hasta

cuatro sumandos y en la sustraccion de hasta un sustraendo

Indicadores de Evaluacion

suman y restan numeros con resultados hasta 1 000 con y sin usar material concreto, aplicando:

o una estrategia elegida
o la estrategia “por descomposicién”

resuelven un problema de su entorno que involucra una adicidén o una sustraccion con dos numeros

dados

Actividad

Enzo ha leido 68 paginas de un libro que
contiene 140 paginas.

Su hermana le pregunta, écuantas paginas te
faltan para terminar el libro?

Haga un dibujo de la situacién relatada
¢Qué calculo le sirve a Enzo para contestar la

pregunta de su hermana? Marquela con color.
A 140 + 68 =

B I -68 =140
C 140:68 =0
D 140-68 = [

Aplique una estrategia de célculo para resolver
la tarea.

Criterios de Evaluacion
Al evaluar, se sugiere considerar los siguientes
aspectos:
Demuestra que comprende la situaciéon con un
dibujo que muestra un libro, con
aproximadamente la misma cantidad de paginas
leidas y otra igual por leer.
Eventualmente muestra el proceso, indicando 2
libros a) un libro cerrado y b) otro abierto
Modela la situacidon con una sustraccion e indica la
alternativa D.
Resuelve el problema, aplicando una estrategia
propia o aprendida; por ejemplo:
e 140-704+2=704+2=72
e 140-40-20-8=100-20-8=80-8=
72
e 140-60-8=80-8=72
Describe el proceso de resolucion con sus
palabras, partiendo por el dibujo.

Observaciones al docente

Conviene que el alumno dibuje (paso 1) sobre
una trozo de transparencia y que lo muestra con
el retroproyector.
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Actividad 3 de Evaluacion: Nimeros y operaciones

OA 2: Leer nimeros hasta 1 000 y representarlos en forma concreta, pictorica y simbdlica.

Indicadores de Evaluacion
leen y escriben numeros con cifras hasta mil
representan nimeros dados en forma concreta; por ejemplo:
o con material multibase
o en una hilera de perlas
o en un libro de 10 tablas de 100
representan un nimero dado en forma pictérica; por ejemplo:
o utilizando material concreto multibase de manera forma concreta, pictérica y simbdlica y
viceversa
o en larecta numérica
o utilizando las 10 tablas de 100 de manera simbdlica, concreta o pictorica y viceversa
representan un niimero dado, usando expresiones; pro ejemplo: 346 = 400 - 54 0 346 = 320 + 26 u

otras
Actividad Criterios de Evaluacion
Complete la fila gris de la tabla, anotando el Al evaluar, se sugiere considerar los siguientes
numero con cifras: aspectos:
clplulDOOOs5]ol o tres- 4C . Lee y escribe nimeros de tres cifras
31215 BY [+]4]7 | centos |4D correctamente.
sl dos 4U . Representa un nimero dado por medio de
diferentes niveles de abstraccion, utilizando el
modelo CO-PI-SI.
% % 5 % 5 Comprende que nimeros pueden expresarse
= = = = = de diferentes maneras, pero pueden tener el
mismo valor (niUmeros de las columnas)

Dicte 3 de estos niumeros de la segunda fila a su
compafiero de banco.

Compare con los niumeros arriba y, si es necesario,
corrijalos.

Anote en la tercera fila los nimeros de la primera
fila, pero usando otra forma; por ejemplo el
primero con la forma del segundo, el segundo con
la forma del tercero, etc.

¢Puede explicar qué tienen en comun nimeros de
una columna?

Anote 2 ejemplos de esta forma, como en el
ejemplo a continuacion.

Ejemplo:

3C 2D 6U es igual a OO II eee eee = 326
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Propésito

Los objetivos de aprendizaje de esta unidad abarcan 4 ejes de la matematica: NUmeros y operaciones, Patrones y
algebra, Geometria y Medicidon. Los alumnos aprenderan a resolver ecuaciones simples de un paso con una
incognita, que es representada por un simbolo geométrico (O), usando las relaciones inversas que se dan entre la
adicidn y la sustraccion, con el fin de avanzar en la abstraccidn y la generalizacion de conceptos matematicos como
la suma vy la resta. A partir de la construccién de figuras 3D y 2D, plantillas de figuras 3D y modelos concretos del
entorno, se analizan y se describen caracteristicas de figuras 3D y 2D, y la relacidn que existe entre ellas. Esto
enriquece la comprensién del medio que los rodea. La mediciéon del perimetro de algunas figuras permite a los
alumnos conocer el uso practico de su conocimiento sobre figuras 2D. El trabajo con patrones, en tanto, les
ayudara a descubrir las relaciones numéricas de multiplos, con el fin de comprender las tablas de multiplicacién de
3, 4, 6 y 8, como también las divisiones relacionadas. El aprendizaje se ve fortalecido por un trabajo en el cual se
relacionan las multiplicaciones entre si, por medio del uso de la distributividad. Hacia el fin de la unidad, y
asegurando la comprension, los estudiantes aplican las tablas de multiplicacion y las divisiones en el contexto de las
tablas, en forma progresiva, de memoria y sin realizar calculos; con esto aumentan sus destrezas de calculo.

Conocimientos previos
Explicar las relaciones entre la adicion y la sustraccion (“familia de operaciones”)
Nombrar y describir una o dos caracteristicas de objetos 3D y formas 2D
Explicar cdmo medir la “longitud”
Concepto de la multiplicacién y la divisidon
Vocabulario: igual, operacién inversa, valor de la incognita O, lado, medidas de longitud (cm y m), figuras 3D y 2
D comunes

Palabras clave

ecuacion - expresion numérica — simbolo - cubo - paralelepipedo - esfera — cono- piramide - cilindro - cara -
arista - vértice - red - valor posicional - tabla posicional - patrones multiplicativos — multiplicacion - divisién -
tabla de multiplicar

Conocimientos
Ecuaciones simples de un paso
Figuras 3 D y figuras 2 D
Perimetro de figuras 2D regulares e irregulares
Patrones
Tablas de multiplicacion del 3, 4,6y 8
Divisiones en contexto de las tablas

Habilidades
Argumentar y comunicar:
o Hacer deducciones matematicas de manera concreta.

Modelar:
o Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas, acciones y situaciones cotidianas
en lenguaje matematico

Resolver problemas:
o Resolver problemas dados o creados

Representar:
o Transferir una situacion de un nivel de representacion a otro (por ejemplo: de lo concreto a lo pictérico y de
lo pictérico a lo simbdlico, y viceversa)

Actitudes
Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas

Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades
Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia
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Objetivos de Aprendizaje

Indicadores de Evaluaciéon Sugeridos

Se espera que los estudiantes sean
capaces de:

Los estudiantes que han alcanzado completamente los objetivos de

aprendizaje

1. Resolver ecuaciones de un
paso, que involucren adiciones y
sustracciones y un simbolo geométrico
que represente un nimero
desconocido, en forma pictoérica y
simbdlica del 0 al 100.

describen y explican una operacion inversa con ayuda de las
relaciones numéricas en una “familia de operaciones”, por
ejemplo, 6, 7 y 13 en forma concreta, pictorica y simbdlica:

fl,+7=. > 7+6=.\L

resuelven una ecuacién, aplicando estrategias como :
o  ensayo y error
o ‘utilizar la operacion inversa” en forma concreta,
pictorica y simbdlica

13-f=6 > 13-B=7

2. Demostrar que comprenden la
relacion que existe entre figuras 3D y
figuras 2D:

o construyendo una figura 3D a

partir de una red (plantilla)

o desplegando la figura 3D

describen las figuras 2D que forman las redes (plantillas) de
figuras 3D como cubos, paralelepipedos, cilindros y conos,
desarmandolas

describen figuras 3D como cubos, paralelepipedos, cilindros y
conos de acuerdo a sus caras, aristas y vértice.

relacionan redes de figuras 3D con las figuras 2D
correspondientes

reconocen figuras 3D de acuerdo a vistas de dos dimensiones
arman una figura 3D, por ejemplo un cubo y/o un
paralelepipedo, a partir de una red trazada

3. Describir cubos,
paralelepipedos, esferas, conos,
cilindros y piramides de acuerdo a la
forma de sus caras, el nimero de
aristas y de vértices.

identifican y denominan figuras 2D como parte de figuras 3D
concretos del entorno

clasifican figuras 2D

elaboran una figura dada en un geoplano, con las partes de un
tangrama® y/o recortes

elaboran figuras 2D en forma pictérica, utilizando una matriz
de puntos

elaboran un cuadrado, plegando una hoja de papel

dibujan figuras, usando papel cuadriculado o de puntos

4. Demostrar que comprenden el
perimetro de una figura regular y de
una irregular:
o midiendo y registrando el
perimetro de figuras del entorno
en el contexto de la resolucion de
problemas
o determinando el perimetro de
un cuadrado y un rectéangulo

miden el perimetro de figuras planas

hallan el perimetro de rectangulos y cuadrados a partir de las
propiedades de sus lados

calculan el perimetro de rectangulos y cuadrados o lados de
estos

5. Generar, describir y registrar
patrones numéricos, usando una
variedad de estrategias en tablas del
100, de manera manual y/o con
software educativo.

describen la regla de un patron repetitivo dado, incluyendo el
punto de partida, e indican cédmo sigue el patron

identifican la regla de un patréon de crecimiento ascendente/
descendente y extienden los 4 pasos siguientes del patrén
ubican y explican varios patrones de crecimiento ascendentes/
descendentes en una tabla de 100, de forma horizontal,
vertical y diagonal

comparan patrones numéricos de conteo de 2 en 2, de 5 en 5,
de 10 en 10, de 25 en 25 y de 100 en 100 en forma
ascendente/ descendente

representan un patrén ascendente/descendente dado en forma
concreta, pictérica y simbdlica

crean y representan un patrén de crecimiento
ascendente/descendente en forma concreta, pictorica y
simbdlica, y describen la regla aplicada

solucionan un problema, utilizando patrones de crecimiento
ascendentes/descendentes

identifican y describen patrones de crecimiento ascendentes
/descendentes en el entorno

4 El tangrama es un juego que consiste en formar siluetas de figuras con siete piezas 2D dadas
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identifican, describen la regla y completan partes faltantes de
un patrén de crecimiento ascendente/descendente dado

6.

Demostrar que comprenden las

tablas de multiplicar de 3, 6, 4 y 8 de
manera progresiva:

o usando representaciones
concretas y pictéricas

o expresando una multiplicacion
como una adicion de sumandos
iguales

o usando la distributividad como
estrategia para construir las
tablas hasta el 8

o aplicando los resultados de las
tablas de multiplicacion de 3, 6, 4
y 8, sin realizar calculos

o resolviendo problemas que
involucren las tablas aprendidas
hasta el 8

identifican situaciones de su entorno que describen la
agrupacion en grupos de elementos iguales

representan un “cuento matematico” que se refiere a una
situacion de combinar grupos iguales, por medio de una
expresion numérica

ilustran y representan una suma de grupos de elementos
iguales por medio de una multiplicacion

representan concretamente una multiplicacion como una
adicidn repetida de grupos de elementos iguales

crean un “cuento matematico” de una multiplicacién dada; por
ejemplo: para 3 x 4

representan una multiplicacién en forma concreta, pictérica y
simbdlica, usando una matriz de puntos

crean una matriz de punto, para demostrar la propiedad
conmutativa; por ejemplo: 2x3 =3 x 2

resuelven problemas de la vida cotidiana, usando la
multiplicacion para su solucidn

repiten las tablas de multiplicacion de memoria

7.

Demostrar que comprenden la

division en el contexto de las tablas
de 3,6,4vy8:

o representando y explicando la
division como reparticion y
agrupacion en partes iguales, con
material concreto y pictorico

o creando y resolviendo
problemas en contextos que
incluyan la reparticion y la
agrupacion

o expresando la division como un
sustraccion repetida

o describiendo y aplicando la
relacion inversa entre la division y
la multiplicacion

o aplicando los resultados de las
tablas de multiplicacion hasta
10x8, sin realizar calculos

identifican situaciones de su entorno que describen un
reparticion en partes iguales

representan un “cuento matematico” que se refiere a una
situacion de reparticién en partes iguales, usando fichas
crean un “cuento matematico” dada una divisidon

relacionan la multiplicacién con la division, utilizando una
matriz de puntos, y la describen con expresiones numéricas
aplican la relacion inversa entre la division y la multiplicacion
en la resolucién de problemas
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EJEMPLOS DE ACTIVIDADES

OA 1: Resolver ecuaciones de un paso, que involucren adiciones y sustracciones y un simbolo
geométrico que represente un niamero desconocido, en forma pictorica y simbélica del 0 al 100.

Actividades

1. Demuestran la igualdad y desigualdad en forma concreta en una balanza, utilizando material concreto con
elementos de igual peso, para representar las cantidades y la incégnita; por ejemplo: 15 + O = 28

ey e

2. Contestan la pregunta ées 5 + 2 mayor que 7 + 1?, comprueban su suposicién con material concreto, como
fichas o cubos, y representan la solucidon en forma pictorica, utilizando el modelo de la balanza. Escriben el
signo correcto en el circulo.

5+2 O 7+1

Observaciones al docente

Conviene que el docente resuma el proceso de la resolucion del problema en la pizarra, para que cada
alumno la pueda copiar correctamente en su cuaderno.

3. Resuelven los siguientes problemas:

Observaciones al docente
Es conveniente que entre dos y cuatro alumnos solucionan juntos los siguientes problemas 3 a) y b),

porque varias personas tienen mas argumentos para resolver el problema y alumnos mas débiles
pueden aprender entre iguales.

a. Carlos y Susana conversan acerca de su edad. Carlos dice que tiene 12 afos, mientras Susana
aclara que tiene 10 afios. ¢Cudl de las siguientes expresiones numéricas dice qué tanto mayor es
Carlos que Susana?

* 12 +10
* 12:10
* 12-10
* 1210

b. Explica con palabras la soluciéon encontrada al problema anterior.

c. Natalie e Igor tienen algunos animales de juguete. Natalie tiene 9 dinosaurios y 3 lagartos. Igor
tiene 12 dinosaurios y 3 lagartos. ¢Quién tiene mas animales de juguete?
Escribir la expresién numérica.

4. Copian en el cuaderno y remplazan el O por <, >0 =

a. 4+6 QO 4+7

b. 15+5 QO 12 +2

c. 18+2 O 16 + 4

Observaciones al docente
Los alumnos se autocorrigen con una pauta proporcionada por el docente e indican el error que cometieron.

5. Escriben un problema basado en la siguiente expresion numérica:
8+3>5+4
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6. Resuelven ecuaciones del tipo a) 49 + O = 87 0o b) 74 - O = 56, aplicando estrategias como:
a. ensayoy error

b. “utilizar la operacion inversa” en forma concreta, pictorica y simbdlica

7. Resuelven problemas del tipo:

Tomas recogié 10 piedras mas que su amigo Marcelo. Tomas recogi6 27 piedras. ¢Cuantas piedras recogid
Marcelo? Modelan la situacidon descrita con una ecuacion.

Observaciones al docente
Se sugiere guiar al alumno a que formule la ecuacion: O + 10 = 27.

8. Descubren la incdgnita en ecuaciones donde hay sumas y restas. Por ejemplo, en:

a. 72+ 28 =0 e. 30=40-0o
b. 18=10+ 0 f. 13-0=5
c. 72+ 0 =82 g. 42 =45-0
d o+6 =89 h. 17-0=9

9. Calculan los nimeros faltantes en la tabla a continuacion, para que la suma de los dos nimeros colindantes
sea siempre 500; por ejemplo: 240 + O = 500

500
240
475
310
199
105

10.Resuelven adivinanzas de niumeros, como:
¢Cual es mi nimero?

a. Sile sumo 30 a mi numero, resulta 300

b. Si a mi nimero le resto 400, resulta 50

OA 2: Demostrar que comprenden la relacion que existe entre figuras 3D y figuras 2D:
o construyendo una figura 3D a partir de una red (plantilla)
o desplegando la figura 3D

Actividades

1. Desdoblan figuras 3D, como cubos, paralelepipedos, piramides, prismas, cilindros y conos, y describen las
figuras 2D que resultan.

2. Relacionan redes de figuras 3D con las figuras 3D correspondientes, utilizando 2 tipos de tarjetas: una con

una red y la otra con el nombre de la figura 3D correspondiente. Por ejemplo, la red de una piramide con la
piramide.

) AR §

Piramide

tarjeta 1 tarjeta 2

3. Colorean las redes que sirven para formar un cubo.
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4. Arman un cubo, un paralelepipedo y una piramide, utilizando palos de helado y plasticina.

5. Arman un cubo, un paralelepipedo y una pirdmide, utilizando una red entregada por el profesor.

OA 3: Describir cubos, paralelepipedos, esferas, conos, cilindros y piramides de acuerdo a la
forma de sus caras, el nimero de aristas y de vértices.

Actividades
1. Recortan figuras 3D de objetos cotidianos, las pegan en sus cuadernos o en una hoja y escriben el
nombre de la figura 3D correspondiente al lado.

2. Clasifican figuras 3D de acuerdo a sus caras, aristas y vértices; por ejemplo: cubos, paralelepipedos,
esferas, conos, cilindros y piramides.

3. Responden preguntas acerca de elementos de figuras 3D, usando modelos concretos. Por ejemplo:
e ¢Qué figuras 3D tienen el mismo numero de aristas?
e ¢Qué figura 3D, sin considerar el paralelepipedo rectangular, tiene 6 caras, 12 aristas y 8 vértices?
Comprueban sus respuestas en forma concreta.

4, Realizan juegos relacionados con caracteristicas de figuras 3D. Por ejemplo, juegan “Memorice” con
tarjetas que tienen escrita en la parte izquierda una caracteristica de una figura 3D y en la parte
derecha, el nombre o un dibujo de una figura 3D.

Por ejemplo:
X X

1 vértice | esfera una cara cubo

Observaciones al docente
Se sugiere realizar este juego en grupos de 4 o 5 alumnos. Con este propdsito, el docente debe
elaborar aproximadamente 10 sets del "Memorice 3D".

5. Hacen una exposicién de figuras 3D (figuras concretas, fotos o dibujos) aportadas por ellos. Anotan la
cantidad de figuras 3D que mas se repiten y de las que rara vez figuran. Una vez expuestas todas las
figuras, los alumnos recorren la exposicidon, vitrineando y comentando las figuras que mas les gustan,
nombrandolas con el nombre matematico.

Observaciones al docente

Se sugiere trabajar esta actividad en grupos de 10 alumnos.

El comentario de las figuras podria ser: Alumno 1: A mi me gusté la forma de cono casi perfecto que
tiene el volcan en esta foto.

6. Arman estructuras de figuras, como cubos, paralelepipedos, pirdmides y prismas, usando para sus
aristas palitos y plastilina.
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7. Unen los nombres de figuras 3D con la cantidad de vértices que tienen y registran el resultado en su
cuaderno. Por ejemplo:

cubo @ pirdmide 0

cono 5 vgrt{ces
8 ve,rt/ces paralelepipedo
0 vértices
6 vértices

0

cilindro prisma

8. Los alumnos discuten en grupo las siguientes preguntas acerca de la construccion de figuras 3D:
a) ¢qué figuras 3D se pueden apilar?
b) <¢équé figuras 3D se usan mayoritariamente como envases?
c) ¢épor qué se usa un uslero en forma de cilindro y no de esfera para amasar?
d) ¢por qué las maletas tienen forma de paralelepipedo y no forma de cubo?
e) ¢épor qué una pelota de futbol tiene forma de esfera y no de cilindro?

9. Enumeran los vértices de un cubo y luego describen el trayecto que tiene que recorrer una hormiga que
debe pasar por todas las aristas solo una vez.
La hormiga empieza su trayecto en el vértice 4.

10. Responden preguntas, como: Ordenen figuras 3D en 2 grupos, ¢Qué tienen cubos, paralelepipedos,
esferas, conos, cilindros y pirdmides en comun?

OA 4: Demostrar que comprenden el perimetro de una figura regular e irregular
o midiendo y registrando el perimetro de figuras del entorno en el contexto de la
resolucion de problemas
o determinando el perimetro de un cuadrado y un rectangulo

Actividades
1. Resuelven los siguientes problemas:
a) Sebastian quiere hacer un corral para su perro. Hace un bosquejo de dos corrales distintos.
¢Cual es el perimetro de cada corral? Anotan el calculo como una suma.
[ 3 [ 3
Corral 1 3\# corral 2 3\#
8m
2m
4m
3m
1 cuadradito corresponde a 1 m
5m
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b) Macarena y Javier juegan todas las tardes en una plaza cerca de su casa. Muchas veces corren
alrededor de ella. Un dia se les ocurre averiguar la longitud que tiene una vuelta a la plaza. La plaza tiene
la forma de una T. Calculan el perimetro. Anotan las medidas a cada lado de la figura.

PLAZA

El largo de un cuadradito es igual a 1 m

2. Formulan una regla para encontrar el perimetro de una figura con sus propias palabras; por ejemplo:

0.
3\}1'?3‘El recorrido alrededor de una figura es su perimetro.

3. Encuentran el perimetro de la siguiente figura 2D. Calculan el perimetro en metros y lo convierten a cm.

1 largo de cuadradito es igual a 1 m
1 m =100 cm

4. Dibujan diferentes figuras en papel cuadriculado con un perimetro de:
a) 14 cuadraditos
b) 8 cuadraditos
¢) 20 cuadraditos

5. Calculan el perimetro de la siguiente figura:
Gabriel tiene una iman en forma rectangular, los lados cortos miden 2 cm cada uno, los lados largos 3 cm
cada uno. ¢Cudl es el perimetro del iman?
Marcan la respuesta correcta.
a) [5em]-[10em]-[8 cm|
b) Comprueban, dibujando el iman. 1 cuadradito equivale a 1 cm.

6. Calculan el perimetro de un iman que tiene el doble de largo y el doble de ancho que el iman de Gabriel.

7. Comparan los perimetros de dos figuras para resolver el siguiente problema:
La sefiora Soto quiere ponerle una reja a una huerta que piensa hacer. éCudl forma le recomendaria usted,
si ella quiere hacer la reja mas corta para no gastar mucho dinero?

10m om

10 m
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8. Calculan el perimetro de un tridngulo equildtero. Cada lado mide 4 cm.

9. Resuelven el siguiente problema.
El patio de la casa de Federico tiene la forma de un cuadrado. Un lado mide 15 m. ¢Cudl es su perimetro?
Hacen un dibujo a escala y anoten las medidas antes de calcular el perimetro. Expresan la longitud del
perimetro en m.

OA 5: Generar, describir y registrar patrones numéricos, usando una variedad de estrategias en
tablas del 100, de manera manual y/o con software educativo.

Actividades
1. Dibujan las tres figuras que siguen en el patron

1000 1000 1@

e describen el patrén aplicado
e traspasan el patron a sonidos corporales
* |o ejecutan entre varias personas frente al curso

2. Escriben los 3 niUmeros que siguen en la secuencia 8, 3, 7,5, 8, 3,7,5, 8
e describen el patrén usado
e se corrigen con una pauta proporcionada por el docente
. corrigen errores en forma auténoma, en caso de tenerlos

3. Solucionan los siguientes problemas en grupos de 3 a 4 alumnos y registran el proceso de solucidon en una
pequefia acta. Leen en voz alta el acta a otro grupo, explicando sus pasos de solucion en forma pictdrica.
a) Carla uso perlas de colores para hacer un collar. Enhebré dos perlas rojas, luego tres moradas, luego
dos rojas, luego tres moradas y asi sucesivamente. En total usé 24 perlas moradas. éCudntas perlas
usoé en total?
b) Matias forma un patrén con figuras geométricas. Desea que se repita 4 veces el patrén expuesto a
continuacién. éCuantos circulos habra en este patron de Matias?

Q%OO%OO%
g

patron de Matias

4. Investigan en la” tabla de 100”:

a) qué patrén muestran los digitos de las unidades de izquierda a derecha.
b) qué patrén muestran los digitos de las decenas de arriba hacia abajo.
c) qué patrén muestran los digitos de las centenas de arriba hacia abajo?

5. Encuentran, de acuerdo a los 4 niUmeros siguientes, una regla del patrén y la continGan 10 veces:
11, 14, 17, 20, XXX, XXX, XXX, XXX, ....

Observaciones al docente

Es conveniente que, en los ejercicios n® 4 y 5, los alumnos se autocontrolen con una pauta
proporcionada por el docente para aprender de sus errores. Es recomendable que corrijan sus errores, si
los tuvieran, también en forma autdénoma, indicando el error que tuvieron.

El docente puede guiar este proceso en caso que se requiera.

6. Escriben los nimeros que faltan y los comparan con un compafiero. Se corrigen con el “Libro de mil”.

a. 38 | b. 77 | 78 | c. 250
46 48 87 330 350
58 98 450
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7. Hallan una posible regla de un patrdn a partir de los nimeros indicados y la utilizan para continuar las
secuencias siguientes:
a) 5,10, 15, 20, xxx, XXX, XXX, XXX,
b) 21,18,15, XXX, XXX, XXX,
c) 250, 300, 350, xxx, XXX, X XX, XXX,
d) 99, 90, 81, 72, xxx, XXX, XXX, XXX,
e) Repiten los patrones a) hasta d) usando una calculadora y describen, cdmo cambian las unidades de
un elemento a otro.

Observaciones al docente

Es conveniente que los alumnos, para aprender de sus errores, se autocontrolen con una pauta
proporcionada por el docente. Es recomendable que corrijan sus errores, si los tuvieran, también en
forma autdnoma, indicando el error que tuvieron.

8. Resuelven los siguientes problemas en forma auténoma:
Juana cuenta de a 6 los lapices que hay en tres cajas que contienen 6 unidades cada una.
a) Si cuenta los lapices en orden, équé numeros dird?
b) Si Juana cuenta otras cajas mas, équé secuencia de niUmeros continuaria el patrén que usé entre las
siguientes alternativas de secuencias?

A 36, 48, 60,72, B6,12,24,32, C?24,30,36,42,48 D 24,48, 56, 112,
9. Los alumnos responden la pregunta y fundamentan su solucion:
¢Cual o cuales nimero/s de las respuestas A hasta D pertenece/n al siguiente patréon: 28, 32, 36, 40 ?

A 34 B 38 C52 D 48

Observaciones al docente

Es conveniente que los alumnos, para aprender de sus errores, se autocontrolen con una pauta
proporcionada por el docente. Es recomendable que corrijan sus errores, si los tuvieran, también en
forma autdnoma, indicando el error que tuvieron.

10. Los alumnos, en grupos de 4, construyen una torre de acuerdo a las indicaciones de la tabla que se
muestra a continuacidon. Determinan la regularidad presentada en la tabla y descubren la incdgnita de
cuantos cubos se necesitaran para una torre de 8 pisos.

pisos |1 2 3 8

11. Los alumnos resuelven problemas relacionado con patrones.

Observaciones al docente

Si el colegio cuenta con el equipamiento (PC, pizarra interactiva, notebook y/o tablet) para trabajar con
ellos en la sala de clases, es recomendable considerarlos en la planificacion de la materia a tratar. Se
recomienda que la busqueda de software educativo sea hecha por el docente y no por el alumno para
evitar el mal uso de recursos y de tiempo de aprendizaje.

Se podria, por ejemplo, usar software gratuito o el sitio www.curriculumenlinea.cl

OA 6: Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar de 3, 6, 4 y 8 de manera progresiva:
o usando representaciones concretas y pictéricas

o expresando una multiplicacion como una adicién de sumandos iguales
o usando la distributividad como estrategia para construir las tablas hasta el 8
o aplicando los resultados de las tablas de multiplicacion de 3, 6, 4 y 8, sin realizar calculos
o resolviendo problemas que involucren las tablas aprendidas hasta el 8
Actividades

1. Describen situaciones concretas con sumas y multiplicaciones. Por ejemplo, un librero con 6 repisas y cada
una con 4 libros.
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2. Crean, de acuerdo una multiplicacion, una situacion real o de fantasia, que representa una expresion
matematica dada; por ejemplo: 3 por 5

3. Modelan con una multiplicacién diferentes situaciones reales y elaboran un grafico en forma de matriz de
puntos.

KKK KK 6+6+6
KEKKKKK 0
KEKKKK 3 por 6

4. Escriben una multiplicacion para diferentes matrices; por ejemplo:

L] L] L] L]

matriz e o o —_— 5 o [
de o o e o
punto e o o o
L] L] L] L]

Observaciones al docente

Si la infraestructura del colegio lo permite, el docente puede pedir a sus alumnos que representen las
matrices en forma de tablas con word o excel.

Ejemplo: 3x4

5. Demuestran que el orden de los factores no altera el producto, en forma concreta, pictdrica y simbdlica;
por ejemplo: 3 ¢ 4 = 12 con cuadriculas.

6. Colorean en una tabla de 100 el patrén correspondiente a cada tabla de multiplicacion de
2,3,4,5,6,8,y10.

Observaciones al docente

Ejemplo 1: para la tabla del 3, se colorean los casilleros 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 B balialas =

Ejemplo 2: en la tabla del 100 ilustrada, se marcaron los nimeros 1 al 10 al cuadrado {'7;””2, oy
[ ]18]2e] 2]«
t 9 'N!l?’ ’ﬁ_
[1o]0]s0] ]

7. Registran las tablas de multiplicacién de 2, 3, 4, 5, 6, 8, y 10, usando datos de la tabla de 100.

Observaciones al docente
Ejemplo: nombran los nimeros 6, 12,18, 24, 30, 36, 42, 48, 54, 60 de la tabla del 6, que sacan de las
tablas coloreadas anteriormente.

8. Construyen, a partir de 4 multiplicaciones base (4e1, 4¢2, 4¢5, y 4¢10), la tabla de multiplicacion del 4
completa, componiendo y descomponiendo los factores, que se multiplican por 4.
Ejemplo de como proceder:

tabla del 4 composicion y descomposicién

4.1 4
4e2 8
43 = (4e1)+(4e2) ?
4e4 = (4¢2)2 ?
4.5 20
46 = (4¢3)e?2 ?
47 = (4¢4)+ (43) ?
48 . (4e4)e?2

49 = (4¢10)-(4¢1)

4.10 40

9. Utilizando este ejemplo, construyen en forma progresiva las tablas del 2, 3, 4, 5, 6, 8 y 10.

10. Los estudiantes:
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anotan las multiplicaciones por composicion y descomposicién de la tabla del 4
las representan en una matriz de puntos

calculan las operaciones base

anotan la operacion conmutativa correspondiente

Observaciones al docente
Ejemplo para la conmutatividad: 4 ¢5 =54 = 20

11. Formulan ecuaciones que incluyen ejercicios de multiplicacion en forma de adivinanzas; por ejemplo: mi
numero es 5 veces el resultado de 6 + 2. ¢Cudl es mi nimero?

12. Resuelven problemas rutinarios; por ejemplo:
4 caballos entran a la pista de un circo. En cada caballo estdn sentados 3 monos. é¢Cudntos monos hay en
total?

OA 7: Demostrar que comprenden la division en el contexto de las tablas de 3, 6, 4 y 8:

o representando y explicando la divisién como reparticion y agrupacion en partes iguales, con
material concreto y pictérico
creando y resolviendo problemas en contextos que incluyan la reparticion y la agrupacion

(o]

o expresando la division como un sustraccion repetida

o describiendo y aplicando la relacion inversa entre la division y la multiplicacion

o aplicando los resultados de las tablas de multiplicacion hasta 10x8, sin realizar calculos
Actividades

1. Describen situaciones del entorno, por ejemplo en un almacén, en las cuales se ordenan objetos en forma
de matriz; por ejemplo:

A

2. Resuelven problemas, como:
a. En el patio hay 24 botellas y 4 cajas. Repartir las botellas por partes iguales en las 4 cajas.
Haga un dibujo o use fichas para resolver. Escribir como resta repetida y como divisién.
b. Si hay 36 calcomanias, anotar cuantas reparticiones en partes iguales se podrian hacer.
c. La Sra. Pérez comprd 16 naranjas para que sus 4 nifios las compartan equitativamente. éCuantas
naranjas recibira cada nifio?
d. En la feria venden 24 pollos distribuidos en 8 cajas. éCuantos pollos deben ponerse en cada caja?

3. Ordenan 18 fichas en hileras. Cada hilera debe tener la misma cantidad de fichas. Grafican las soluciones.
4. Inventan una situacion para la division 15:3. Demuestran la solucidén en forma pictérica y simbdlica.

5. Aplican el concepto de la division; por ejemplo: ¢Cual de las siguientes divisiones corresponde a la resta
repetida en el recuadro?

A 15:3=5 15-3 =12
B 15:3=0 15-3=9
C 18:3=6 15-3=6
C18:6=3 6-3=3

3-3=0

6. Anotan la multiplicacion y la division correspondiente a cada matriz.

a) :::: b) :....... C) ....:.
0000
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Observaciones al docente
Si la infraestructura del colegio lo permite, el docente puede pedir a sus alumnos que representen las
matrices en forma de tablas con word o excel.

Ejemplo: 3x4

7. Anotan las operaciones inversas de cada multiplicacién del ejercicio a) hasta el e)

a) b) ) d) e)

62| 2e3 | 5¢8|9e4 |37

Observaciones al docente

Ejemplo: 4¢2=38
2¢4 =8
8:2=4
8:4=2

8. Ejercitan, en forma individual, en grupo y entre pares, juegos de multiplicacién y de division para
mecanizar las tablas y las divisiones relacionadas.

Observaciones al docente

Los juegos mas comunes y de facil confeccion son: Domind, Memorice, Bingo, juegos de mesa
adaptados, ademas de tarjetas con la tarea por un lado y el resultado en el otro lado, hojas de trabajo,
patrones para pintar, entre otros.
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Actividad de Evaluacion 1: Geometria

OA 2: Demostrar que comprenden la relacion que existe entre figuras 3D y figuras 2D
« construyendo una figura 3D a partir de una red (plantilla)
« desplegando la figura 3D

Indicadores de Evaluacion
describen las figuras 2D que forman las redes (plantillas) de figuras 3D como cubos, paralelepipedos,
cilindros y conos, desarmandolas
relacionan redes de figuras 3D con las figuras 2D correspondientes
describen figuras 3D como cubos, paralelepipedos, cilindros y conos de acuerdo a sus caras, aristas y
vértices
relacionan redes de figuras 3D con las figuras 2D correspondientes
reconocen figuras 3D de acuerdo a vistas de dos dimensiones
arman una figura 3D, por ejemplo un cubo y/o un paralelepipedo, a partir de una red trazada

Actividad El estudiante resuelve el siguiente Criterios de Evaluacion
problema: Al evaluar, se sugiere considerar los siguientes
aspectos:

Relaciona una red con un cubo, describiendo la
posicion de las caras, antes de construir el
cubo.

Indica en qué posicion van a quedar las caras
del cubo, adelantdndose mentalmente a la
construccion.

Determina qué red es apta para armar un cubo.
Obtiene el resultado correcto.

Con la red (plantilla) que ve abajo, Ximena
construye un cubo.

éPuede decir, antes de construir el cubo, cual
dibujo de la red del cubo va a estar en la cara
opuesta a la del cohete?

Para comprobar su
prediccién, recorte la
red y arme el cubo.

o
*

“ R @ G
|

¢Sirven todas estas redes para formar un cubo?
Compruebe, armandolos.

Describa las caracteristicas de un cubo, con
ayuda de una red o de un modelo 3D.
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Actividad de Evaluacion 2: Medicion

OA 4: Demostrar que comprenden el perimetro de una figura regular y de una irregular:
« midiendo y registrando el perimetro de figuras del entorno en el contexto de la

resolucion de problemas

« determinando el perimetro de un cuadrado y un rectangulo

Indicadores de Evaluacion
hallan el perimetro de rectangulos y cuadrados a partir de las propiedades de sus lados
calculan el perimetro de rectangulos y cuadrados o lados de estos

Actividad

largo?

a)

b)

[ 3
éCual de las 2 figuras tiene un perimetro 3\Z'?f‘méls

Recténgulo:
1 cuadrado = 1 cm

Cuadrado:
lado = 4 cm

Expligue con sus palabras tu resultado.

Criterios de Evaluacion

Al evaluar, se sugiere considerar los siguientes

aspectos:
Demuestra que comprende que el perimetro de
una figura plana es la suma de sus lados.
Calcula el perimetro del rectangulo, contando
cuadriculas.
Halla el perimetro del cuadrado a partir de la
propiedad de sus lados, sumando los 4 lados.
Explica el proceso para calcular el resultado.
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Actividad de Evaluacion 3: Nimeros y operaciones

(o]

o]

OA 6: Demostrar que comprenden la division en el contexto de las tablas de 3, 6, 4y 8 en
forma progresiva:

representando y explicando la division como reparticion y agrupacion en partes

iguales, con material concreto y pictérico

creando y resolviendo problemas en contextos que incluyan la reparticion y la

agrupacion

expresando la division como un sustraccion repetida

describiendo y aplicando la relacion inversa entre la division y la multiplicacion

aplicando los resultados de las tablas de multiplicaciéon de 3, 4, 6 y 8, sin realizar

Indicadores de Evaluacion
identifican situaciones de su entorno que describen una reparticion en partes iguales
representan un “cuento matematico” que se refiere a una situacidon de reparticion en partes iguales,
usando fichas
crean un “cuento matematico” dada una divisién
relacionan la multiplicacidon con la division, utilizando una matriz de puntos, y la describen con
expresiones numéricas
aplican la relacion inversa entre la division y la multiplicacion en la resolucion de problemas

Actividad

Mauro quiere repartir por partes iguales sus 24
libros en un estante con varias repisas.
¢De qué manera podria Mauro repartirlos, para
qgue en cada repisa haya mas que un libro? .
éCuantas repisas vas a necesitar cada vez?

Criterios de Evaluacion
Al evaluar, se sugiere considerar los siguientes
aspectos:

Reparte 24 libros de cinco maneras posibles:

24:2
24:3
24:4
24:6
24:8

l . Reparten de modo concreto, pictérico y simbdlico.
Responden correctamente cudntas repisas son
necesarias en cada reparticion.
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SEMESTRE 2
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Propdésito

En esta unidad los estudiantes siguen el trabajo con patrones y las tablas de multiplicacién mas dificiles, las
del 7 y 9 y las divisiones relacionadas. Nuevamente el aprendizaje se ve fortalecido por un trabajo en el
cual se relacionan las multiplicaciones entre si, por medio del uso de la distributividad. Hacia el fin de la
unidad, y asegurado la comprension, los estudiantes aplican las tablas de multiplicacién del 7 y del 9, como
también las demas hasta el 10 x 10, y las divisiones en el contexto de las tablas, en forma progresiva, de
memoria y sin realizar célculos, y, por ende, su progreso en la destreza de calculo. La ejercitacién de estos
conocimientos se lograra mediante una variedad de formas, tanto Iudicas como por repeticion mecanica,
ejercicios con movimiento, oral, escrito, y si es posible, con ayuda de programas computacionales, para
mantener viva su motivacion. El manejo del tiempo, la organizacion de un horario y un calendario y el
calculo de la duraciéon de eventos, son aprendizajes cuyo propdsito es que los alumnos se aproximen al
concepto de tiempo en forma paulatina. Este conocimiento sera una herramienta importante para la
organizacién de tareas futuras.

Esta unidad culmina con una actividad del eje Datos y probabilidades, la que prepara a los estudiantes para
el manejo de la informacién, cada vez mas abundante en los medios y en el mundo que los rodea. Para
entender este tipo de informacion, el alumno recolecta datos, aprende a registrar y graficar la informacion
obtenida y a hacer un analisis simple, relatando con palabras propias los resultados de la indagacién.

Conocimientos previos
Representar patrones
Concepto de la multiplicacién y de la divisidon
Extraer informacion sobre si mismo y su entorno
Reunir y registrar datos en tablas de conteo
Construir un pictograma

Palabras clave
tablas de multiplicacion - horario - calendario - duracién de un evento - hora de un evento - relojes
analogos - relojes digitales - tabla de conteo - grafico de barra simple - rétulos de un grafico

Conocimientos
Patrones multiplicativos
Tablas de multiplicaciéon de 7y 9
Divisiones en el contexto de las tablas
Horarios, calendarios y medicién del tiempo
Encuestas y graficos de barra simple

Habilidades
Resolver problemas:
o Resolver problemas dados o creados

Argumentar y comunicar
o Describir una situacién del entorno con una expresion matematica, con una ecuaciéon o con una
representacion pictorica

Representar

o Utilizar formas de representacion adecuadas, como esquemas y tablas, con un lenguaje técnico
especifico y con los simbolos matematicos correctos

o Identificar regularidades en expresiones numéricas y geométricas

Actitudes
Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metddico
Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa

Abordar de manera creativa y flexible la bisqueda de soluciones a problemas
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Objetivos de Aprendizaje

Indicadores de Evaluaciéon Sugeridos

Se espera que los estudiantes sean
capaces de:

Los estudiantes que han alcanzado completamente los objetivos de

aprendizaje

Generar, describir y registrar
patrones numéricos, usando una
variedad de estrategias en tablas del
100, de manera manual y/o con
software educativo.

describen la regla de un patron repetitivo dado, incluyendo el
punto de partida, e indican cémo sigue el patrén

identifican la regla de un patron de crecimiento
ascendente/descendente y extienden los 4 pasos siguientes del
patrén

ubican y explican varios patrones de crecimiento ascendentes/
descendentes en una tabla de 100, de forma horizontal,
vertical y diagonal

comparan patrones numéricos de conteo de 2 en 2, de 5en 5,
de 10 en 10, de 25 en 25 y de 100 en 100 en forma
ascendente/descendente

representan un patrén ascendente/descendente dado en forma
concreta, pictdrica y simbdlica

crean y representan un patréon de crecimiento
ascendente/descendente en forma concreta, pictorica y
simbolica, y describen la regla aplicada

solucionan un problema, utilizando patrones de crecimiento
ascendentes/descendentes

identifican y describen patrones de crecimiento ascendentes/
descendentes en el entorno

identifican, describen la regla y completan partes faltantes de
un patrén de crecimiento ascendente/descendente dado

2. Demostrar que comprenden las

tablas de multiplicar de 7 y 9 de

manera progresiva:

o usando representaciones
concretas y pictoricas

o expresando una multiplicacion
como una adicién de sumandos
iguales

o usando la distributividad como
estrategia para construir las
tablas de 7y 9

o aplicando los resultados de las
tablas de multiplicacion de 7 y 9,
sin realizar calculos

o resolviendo problemas que
involucren las tablas aprendidas

identifican situaciones de su entorno que describen la
agrupacion de elementos iguales

representan un “cuento matematico” que se refiere a una
situacion donde se combinan grupos iguales por medio de una
expresion numérica

ilustran y representan una suma de grupos de elementos
iguales por medio de una multiplicacion

representan concretamente una multiplicacion como una
adicion repetida de grupos de elementos iguales

crean un “cuento matematico” de una multiplicacién dada; por
ejemplo: para 3 x 4

representan una multiplicacién en forma concreta, pictdrica y
simbolica, usando una matriz de puntos

crean, para demostrar la propiedad conmutativa, una matriz
de puntos; por ejemplo: 2 x3 =3 x 2

resuelven problemas de la vida cotidiana, usando la

hasta el 10 multiplicacién para su solucién
3. Demostrar que comprenden la + identifican situaciones de su entorno que implica repartir en
divisidon en el contexto de las tablas partes iguales
de7y9: e representan con fichas un “cuento matematico” que se refiere

o representando y explicando la
division como reparticion y
agrupacion en partes iguales, con
material concreto y pictdrico

o creando y resolviendo problemas en
contextos que incluyan la
reparticion y la agrupacion

o expresando la division como un
sustraccion repetida

o describiendo y aplicando la relacion
inversa entre la division y la
multiplicacion

o aplicando los resultados de las
tablas de multiplicacion hasta
10x10 tablas, sin realizar calculos

a una situacidn de reparticion en partes iguales por medio de
una expresion numérica

crean un “cuento matematico” de division dada; por ejemplo:
para 6:3

relacionan la multiplicacion con la divisidn, utilizando una
matriz de puntos y describiéndola con expresiones numéricas
aplican la relacién inversa entre la division y la multiplicacion
en la resolucién de problemas

4, Leer e interpretar lineas de
tiempo y calendarios.

secuencian eventos en el tiempo

leen e interpretan horarios diversos y cronogramas

crean un calendario que incluye dias de la semana, fechas
importantes y fechas personales

demuestran el paso del tiempo de acuerdo a actividades
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personales significativas

5. Leer y registrar el tiempo en
horas, medias horas, cuartos de horas
y minutos en relojes analogos y
digitales.

describen la posicion de los punteros para medias horas,
cuartos de horas, horas y minutos en relojes analogos

leen el tiempo con intervalos de medias horas, cuartos de
horas, horas y minutos utilizando relojes analogos y digitales
miden el tiempo transcurrido

utilizan medidas de tiempo para indicar eventos

6. Realizar encuestas, clasificar y
organizar los datos obtenidos en
tablas y visualizarlos en graficos de
barra.

registran informacién numérica de datos en tablas de conteo
explican el atributo usado para el registro de datos en un
grafico

elaboran, para una serie de datos dados, diferentes formas de
registro, por medio de una lista, una tabla, una tabla de conteo
y un grafico de barra

recolectan informacion y registran los datos obtenidos por
medio de una lista, una tabla de conteo y en graficos de barra

7. Representar datos, usando
diagramas de puntos.

describen un diagrama de puntos

rotulan un diagrama de puntos

registran informacién numérica de datos en diagramas de
punto

responden preguntas de acuerdo a un grafico de puntos

8. Construir, leer e interpretar
pictogramas y graficos de barra
simple con escala, de acuerdo a
informacion recolectada o dada.

elaboran pictogramas y graficos de barra para representar una
serie de datos, usando una correspondencia; por ejemplo: 2 a
1,5 a1 uotros

describen y explican las partes de un pictograma y de un
grafico de barras dado: el titulo, los ejes, los rétulos y las
barras

elaboran un grafico de barras para un registro de datos dados
y propios, indicando el titulo, los ejes y los rétulos y graficando
las barras

aplican una escala conveniente para los ejes de un grafico de
barras con escala, de acuerdo a los datos disponibles; por
ejemplo: 2a1,5a1 uotros

explican datos representados en graficos de barra y en
pictogramas

responden preguntas de acuerdo a un grafico, una tabla o una
lista de datos dados

9. Registrar y ordenar datos
obtenidos de juegos aleatorios con
dados y monedas, encontrando el
menor, el mayor y estimando el punto
medio entre ambos.

realizan juegos aleatorios con dados de diferentes formas
(cubos, tetraedros u otros) y monedas, registrando los
resultados en tablas de conteo y diagramas de punto
rotulan las tablas de conteo y diagramas de punto
indican el menor, el mayor y el punto medio

extraen informacién de tablas de conteo
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EJEMPLOS DE ACTIVIDADES

OA 1: Generar, describir, y registrar patrones numéricos usando una variedad de estrategias en
tablas del 100, usando incluyendo software educativo.

Actividades
1. Dibujan tres figuras que siguen en el patrén 1000 1000 1@
e describen el patron aplicado
e traspasan el patron a sonidos corporales
e lo ejecutan entre varias personas frente al curso

2. Escriben los 3 niUmeros que siguen en la secuencia: 8,3,7,5,8,3,7,5,8, ...
e describen el patréon usado
e se corrigen con una pauta proporcionada por el docente
e corrigen errores en forma autdbnoma, si los tuvieran

3. Resuelven los siguientes problemas en grupos de 3 a 4 alumnos y registran el proceso de solucién en un
acta pequeia. Leen en voz alta el acta a otro grupo, explicando sus pasos de solucién por medio de un
dibujo (en forma pictérica).

a) Carla uso perlas de colores para hacer un collar. Enhebré dos perlas rojas, luego tres moradas, luego
dos rojas, luego tres moradas y asi sucesivamente. Usé 24 perlas moradas. éCuantas perlas usé en
total? .

b) Matias forma un patréon con figuras geométricas. El quiere que se repita 4 veces el patrén abajo
expuesto. éCuantos circulos habra entonces en el patron de Matias?

OCKOO%KOO%
g

patron de Matias

4. Investigan en la” tabla de 100”:
a) qué patrén muestran los digitos de las unidades de izquierda a derecha
b) qué patrén muestran los digitos de las decenas de arriba hacia abajo
c) qué patrén muestran los digitos de las centenas de adelante hacia atras, usando el “Libro de mil”
5. Encuentran, de acuerdo a los 4 numeros indicados, una regla del patrén abajo indicado y lo repiten 10
veces.
11, 14, 17, 20, XXX, XXX, XXX, XXX, ...

Observaciones al docente

Es conveniente, en los ejercicios 4 y 5, que los alumnos se autocontrolen, para aprender de sus errores,
con una pauta proporcionada por el docente. Es recomendable que corrijan sus errores, si los tuvieran,
también en forma auténoma, indicando y analizando el error que tuvieron.

6. Escriben los nimeros que faltan y lo comparan con un compafiero. Se corrigen con el “Libro de mil” o
segun el patrén de la tabla c.

a. 38 | b. 77 | 78 | <. 250
46 48 87 330 350
58 98 450

7. Anotan el nimero que falta. Se corrigen con el “Libro de mil”:
Siga la huella ¥ y anote el nimero que falta en el casillero de llegada (¢?).

36 é? 223‘ & ‘ p
a. P | b. c.
é?
é?
- 154 & d d =
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8. Elaboran una “huella” para encontrar un numero en el “Libro de mil”.

9. Hallan una regla de un patrdén a partir de los nimeros indicados y la utilizan para continuar con los
patrones a continuacién:
a) 5,10, 15, 20, xxX, XXX, XXX, XXX,
b) 21,18,15, xxX, XXX, XXX,
c) 250, 300, 350, xxx, XXX, XXX, XXX,
d) 99, 90, 81, 72, xxx, XXX, XXX, XXX,
e) Repiten varias veces los patrones a) hasta d), usando una calculadora, y describen como cambian
las unidades de un elemento a otro.

Observaciones al docente

Es conveniente que los alumnos, para aprender de sus errores, se autocontrolen con una pauta
proporcionada por el docente. Es recomendable que corrijan sus errores, si los tuvieran, también en
forma autdnoma, indicando el error que tuvieron.

10. Resuelven los siguientes problemas en forma autonoma:
Juana cuenta de a 9 los lapices de tres cajas que contienen 9 unidades cada una.
a)éQué numeros dird Juana al contar los lapices en orden?
b)Si Juana cuenta otras cajas mas, équé secuencia de nimeros continuaria el patron que uso entre las
siguientes alternativas de secuencias?

A 36, 48, 60, 72, B9, 27, 36,45 C45,54, 63,72 D 24,48, 56, 112,

11. Los alumnos responden la pregunta y fundamentan su solucion:
¢Cual o cudles numero/s de las respuestas A hasta D pertenece/n al siguiente patrén: 28, 32, 36, 40?

A 34 B 38 C52 D 48

Observaciones al docente

Es conveniente que los alumnos, para aprender de sus errores, se autocontrolen con una pauta
proporcionada por el docente. Es recomendable que corrijan sus errores, si los tuvieran, también en
forma autdénoma, indicando el error que tuvieron.

12. Los alumnos, en grupos de 4, construyen una torre de acuerdo a las indicaciones de la tabla que se da a
continuacién. Determinan la regularidad presentada en la tabla. Descubren la incégnita de cuantos cubos
se necesitaran para una torre de 8 pisos.

pisos |1 2 3 8

13. Resuelven problemas, usando software disponible en la red.

Observaciones al docente

Si el colegio cuenta con el equipamiento (PC, pizarra interactiva, notebook y/o tablet) para trabajar con
ellos en la sala de clases, es recomendable considerarlos en la planificacion de la materia a tratar. Se
recomienda que la busqueda de software educativo sea hecha por el docente y no por el alumno para
evitar el mal uso de recursos y de tiempo de aprendizaje.

Se podria, por ejemplo, usar software gratuito.

OA 2: Demostrar que comprende las tablas de multiplicar de 7 y 9 de manera progresiva:
e usando representaciones concretas y pictoricas
expresando una multiplicacién como una adicién de sumandos iguales

L]
+ usando la distributividad como estrategia para construir las tablas de 7 y 9
+ aplicando los resultados de las tablas de multiplicacion de 7 y 9, sin realizar calculos
* resolviendo problemas que involucren las tablas aprendidas hasta el 10
Actividades

1. Describen, de acuerdo a situaciones concretas y fotos, agrupaciones con elementos iguales con una suma
y una multiplicacién; por ejemplo: un estante de libros con 7 bandejas y sobre cada bandeja, 3 libros.
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7.

8.

9.

Crean, de acuerdo a una multiplicacidn, una situacion real o de fantasia que representa una expresion
matematica dada; por ejemplo: 7 por 4

Modelan con una multiplicacién diferentes situaciones reales y elaboran un grafico en forma de matriz de

puntos.

KEKKKKK

7+7+7

3 por7

Escriben una multiplicacion para diferentes matrices; por ejemplo:

matriz

Demuestran que el orden de los factores no altera el producto en forma concreta, pictdrica y simbdlica;
por ejemplo: 34 =12y 4¢3 =12

Usan una tabla de multiplicacion de las tablas del 1 al 10, y colorean las tablas del 7 y el 9:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 (12 | 13 (14 | 15| 16 | 17 | 18 | 19 20
21 (22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 30
31 |32 (3334|3536 |37 |38 |39 ]| 40
41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 50
51 | 52 |52 |54 |55 |56 |57 |58 |59 60
61 | 62 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 68 | 69 70
71 | 72 | 73 | 74 |75 | 76 | 77 | 78 | 79 80
81 |82 83|84 | 85|86 |87 |88 | 89 90
91 | 92 |93 |94 |95 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100

Construyen, a partir de 4 multiplicaciones base (9e¢1, 9¢2, 9¢5, y 9¢10) la tabla de multiplicacion del 9
completa, componiendo y descomponiendo los factores que se multiplican por 9.

Ejemplo de como proceder:

tabla del 9

© V|V VWV VWV
[ ]
R VN DAWN R

0

(9.

(9
(9
(9

composicion y descomposicion

4
8
(9e¢1)+ (9e2) ?
2)2 ? Elaboran segun ejemplo las tablas del 2,
20 3,4,56,7,8y9.
3)e2 ?
4) + (9« 3) ?
4)e 2 ?
(910)-(9-1) ?
90

Utilizando este ejemplo, construyen en forma progresiva las tablas de 2, 3, 4, 5, 6, 8 y 10.

Los estudiantes:
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e anotan las multiplicaciones por composiciéon y descomposicién de la tabla del 7
. las representan en una matriz de puntos
e calculan las multiplicaciones base
. anotan la operacion conmutativa correspondiente
Ejemplo: 467 =7e4=28

10. Formulan ecuaciones que incluyen ejercicios de multiplicacion en forma de adivinanzas; por ejemplo: Mi
ndimero es 5 veces el resultado de 6 + 2. ¢Cudl es mi nUmero?

11. Resuelven problemas rutinarios; por ejemplo: 5 caballos entran a la pista de un circo. En cada caballo
estan sentados 4 monos. éCuantos monos hay en total?

OA 3: Demostrar que comprenden la division en el contexto de las tablas de 7y 9

(o]

representando y explicando la division como reparticion y agrupacion en partes iguales, con

material concreto y pictérico

o creando y resolviendo problemas en contextos que incluyan la reparticion y la agrupacion

o expresando la division como un sustraccion repetida

o describiendo y aplicando la relacion inversa entre la division y la multiplicacién

o aplicando los resultados de las tablas de multiplicacion hasta 10x10, sin realizar calculos
Actividades

1. Describen situaciones del entorno, por ejemplo en un almacén, en las cuales se ordenan objetos en forma
de matriz; por ejemplo:

2. Resuelven problemas; por ejemplo:

a.

b.
c.

d.

En el patio hay 72 botellas y 4 cajas. Repartir las botellas por partes iguales en las 4 cajas. Haga un
dibujo o use fichas para resolver. Escribir como resta repetida y como division.

Si hay 36 calcomanias, anotar cuantas reparticiones en partes iguales se podria hacer.

La sefiora Pérez compro 21 naranjas para que sus 7 nifios lo compartan por igual. ¢Cudntas naranjas
recibird cada nifio?

En la feria venden 24 pollos distribuidos en 8 cajas. éCuantos pollos deben ponerse en cada caja?

3. Ordenan 18 fichas en hileras. Cada hilera debe tener la misma cantidad de fichas. Graficar las soluciones.

4. Inventan una situacion para la division 63 : 9. Demuestran la solucion en forma pictérica y simbodlica.

5. Aplican el concepto de la division; por ejemplo: ¢Cual de las siguientes divisiones corresponde a la resta
repetida en el recuadro?

A27:9=3 45-9 = 36
B27:5=9 s |36-9=27
C45:5=0 27 -9 =18
D45:9=5 18-9=9

9-9=0

Observaciones al docente

Los alumnos descubren que la respuesta 45 : 9 = 5 es la correcta. Conviene que el docente les pida que
expliquen el proceso de solucidn que aplicaron de manera pictérica y simbdlica.

Esta Ultima seria 45 -9 - 9 -9 - 9 - 9, se puede restar 5 veces 9 de 45

6. Anotan la multiplicacion y la division correspondiente a cada matriz y viceversa.
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<)

a)

Observaciones al docente
Si la infraestructura del colegio lo permite, el docente puede pedir a sus alumnos que representen las
matrices en forma de tablas con word o excel.

Ejemplo: 3x4

Anotan las operaciones inversas de cada multiplicacion de la a) hasta la e)

a) b) o) d) e)
[9e2 [2¢7 [5e7 [9e¢4 [3e7 ]

Observaciones al docente

Ejemplo a) 9.2 —18
249 =18
18:2=9
18:6= 2

Ejercitan en forma individual, en grupo y entre pares, por medio de diferentes juegos, la multiplicacién y la

division para mecanizar las tablas y las divisiones relacionadas.

Observaciones al docente

Para ejercitar, se pueden usar juegos. Hay varios, bastante comunes y de facil confeccion por parte del
profesor. Estos son: Domind, Memorice, Bingo, juegos de mesa adaptados, ademas de tarjetas con la
tarea por un lado y el resultado en el otro lado, hojas de trabajo, patrones para pintar...

Muchos de los plantillas para fabricarlas estan en http://www.manualidadesinfantiles.net/domino-
casero/

OA 4: Leer e interpretar lineas de tiempo y calendarios.

Actividades

Elaboran un horario de las horas de clases de la semana.
Interpretan un horario del dia de una nifia de su edad, contestando preguntas.

Este es el horario de Lisa:

6.10 levantarse Contestan las siguientes preguntas:

6.30 - 7.00 hacer la cama, ordenar la pieza

7.00 desayuno

7.30 - 7.50 ir al colegio con respecto a la hora

8.00 - 13.30 clases , .

13.30 almuerzo a) ¢Cuando se levanta Lisa?

14.00 - 16.00 actividad extraprogramatica - ¢{Cuando llega al colegio?

16.00 - 16.20 | devolverse a la casa - ¢Cuando lee un libro?

16.20 jugar

17.30 tomar la leche con respecto a la duracién

17.45 hacer tareas

ig:gg \és;t;le !3) c'Cuéni_:o tiempo se demorara para

20.00 lavarse, acostarse, leer Ir .al COIegl'O? A

20.30 apagar la luz y dormir - ¢En cuanto tiempo hace sus
tareas?
- ¢En cuanto tiempo toma la leche?
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3.

4.

5.

6.

Observe la linea de tiempo a continuacion:

)

éQué durd 45 minutos?

d) ¢Cudntas horas al dia esta despierta Lisa?

13 horas 30 min.

[
6.10 7.CJO 20.30

Elaboran un horario de todas sus propias actividades del dia, partiendo con la hora de levantarse hasta la
hora de acostarse.

Observaciones al docente
Para practicar preguntas con respecto a la hora y a la duracion de un evento, es conveniente que

alumnos formulen preguntas para entrevistar algunos companeros con respecto al horario de ellos.

los

Completan una tabla de eventos, indicando la duracién del evento, su inicio y su fin.

inicio duracién fin inicio duracién fin
9.00 4 horas 6h 30 min 20.00
2 h 15 min 16.15 10.15 4 h 30 min
8.00 12.15 6.15 7.00

Anotan fechas importantes en un calendario para la sala de clases, como vacaciones, cumpleafios, eventos
deportivos y otros.

Resuelven problemas con ayuda del calendario de la sala de clases:

a)

El 11 de agosto Javier anota en su calendario personal el préximo partido de futbol que va a tener en

14 dias mas.
éCual es la fecha del partido de Javier?

Observaciones al docente
Conviene adaptar las fechas, en lo posible, a eventos significativos del curso y usar un calendario
actual del momento de realizar la actividad.

b)

Marcos llega a la playa el 9 de enero y se queda una semana. ¢Qué dia puede bafarse por Ultima

vez?
Marque la respuesta correcta:

SABaD0O DominGoO LunesO
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OA 5: Leer y registrar el tiempo en horas, medias horas, cuartos de horas y minutos en relojes
analogos y digitales

Actividades
1. Leen y escriben de dos maneras la hora que marca el reloj: en forma analoga y digital.
a) Ejemplo: las 8:30 horas

1. reloj andlogo 2. reloj digital

08:30

b) Muestra de dos maneras la hora, en forma digital y anéloga:

digital analoga
09:15

11:45

12:00

”ow ”ow

2. Explican por qué se usa las palabras “cuarto”, “media”, “tres cuartos” de hora.
3. Leeny escriben de dos maneras la hora que marca el reloj, indicando horas y minutos.

Ejemplo: Completan las horas que faltan.

1. reloj analogo 2. reloj digital

10:00
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4.

2.

Resuelven problemas como:
a) Los nifios de la escuela Gabriela Mistral entran todos los dias a las 08:00 horas, a la 1° hora de clases.
éCual de los relojes abajo muestra la hora de entrada?

D DO D

v y

-

O

A B CD

b) Marcan los punteros para indicar la hora 10.45.
El Sr. Maturana les dio una prueba de matematica y la tenian que entregar a las 10:45.
Dibuje los punteros del reloj para que marque las 10.45.

Observaciones al docente

Si la infraestructura del colegio lo permite, el docente puede emplear software disponible en
la red para la fase de ejercitacidon de la lectura y el registro del tiempo. (Google = imagenes
= horas de reloj = enter)

OA 6: Realizar encuestas, clasificar y organizar los datos obtenidos en tablas y visualizarlos en
graficos de barra.

Actividades
Recolectan datos entre los alumnos del curso con ayuda del docente sobre:

a) los deportes que practican los alumnos del curso en su tiempo libre, con la siguiente pregunta: ¢Cual
es el deporte que practicas en tu tiempo libre?

b) registran las respuestas de cada persona en una hoja de papel

c) confeccionan una tabla de conteo en una tabla dada

d) contestan cual de las respuestas obtuvo mas marcas de conteo, cual obtuvo menos marcas de conteo

Observaciones al docente

Conviene que los siguientes ejercicios se hagan entre dos o tres alumnos, para favorecer el intercambio de
opiniones y el aprendizaje entre pares. Una vez terminado cada ejercicio, el docente resume los resultados
en la pizarra para que los alumnos los puedan copiar a su cuaderno. La tarea para la casa puede ser un
ejercicio parecido, pero con otros datos; por ejemplo: en vez de deporte en el ejercicio 3, podrian ser
gustos sobre lectura o, en vez de luces prendidos en el colegio del ejercicio 5, podrian ser luces prendidas
en la casa o algln negocio.

Confeccionan tablas de conteo de los siguientes datos en la tabla a continuacion:

e con marcas
¢ con numeros

Color preferido:

amarillo | rojo azul azul amarillo | amarillo | amarillo | rojo rojo azul azul azul rojo
amarillo | azul amarillo | rojo azul azul rojo rojo azul rojo rojo rojo rojo
rojo azul amarillo | rojo rojo azul rojo azul azul amarillo | amarillo | amarillo | rojo

a. con respecto a la tabla del ejercicio 2, contestan las siguientes preguntas: ¢Cuantos estudiantes hay
por cada color?, éCudl fue el color mas elegido?

b. ¢Qué tipos de categorias hay que considerar para hacer una tabla de conteo? Explican, usando la tabla
del color preferido.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
Programa de Estudio de Matematica Tercero Basico
Enero 2012

78




3. Copian y completan la tabla sobre deporte preferido siendo espectador Deporte preferido siendo

al lado: espectador

Deporte Conteo Numero
4. Ordenan los deportes del mas preferido al menos preferido. Futbol EEHH
111

5. Hacen una lista de conteo para mostrar cuantas veces se usan las vocales a, Voleibol III1 II

e, i 0 y u en el ejercicio 3), incluyendo la tabla. ?t'e_t'smo

enis

6. Elaboran un grafico de barras verticales con los datos obtenidos en el ejercicio 2). Utilizan papel
cuadriculado y pintan los cuadradito con el mismo color que indica el nombre. (Ejemplo: si dice amarillo,
tienen que pintar un cuadradito amarillo en el grafico)

OA 7: Representar la variabilidad de los datos, usando diagramas de puntos.

Actividades
1. a) Indican en un diagrama de puntos dado sus partes: recta graduada, titulo, frecuencia

Hora de levantarse

X
X
X X
X X
X X
X X X
X X X
X X X
X X X X X
X X X X X X
6:00 6.15 6:30 6:45 7:00 7:15 hora de levantarse

b) Marcan con una cruz cuando un alumno dice a qué hora se levanta todos los dias que hay clases.
c) Responden a qué hora se levanta la mayoria del curso.

d) Responden cuantas personas se levantan después de las 7 horas.

e) Responden a qué hora se levantan los madrugadores.

2. Resuelven la siguiente tarea:
Maria anota la edad de los perros mascotas de 5 personas conocidas. Anota el peso en un diagrama de
puntos y rotula el diagrama.

EJEMPLO:
Titulo:

X

X

X X

X X

X X

X X X

X X X

X X X

X X X X X
N X X X X X XN\
3. Grafican con diagramas de puntos, indican el valor menor y el mayor y estiman el valor medio entre

ambos de:

a) las temperaturas de un mes tomadas por los alumnos a cierta hora del dia o sacadas de los medios
® Ciencias Naturales

b) resultados de experimentos aleatorios

c) porcentajes de aprobacion con respecto a respuestas correctas en una prueba

d) el afio de acufiacion de, por ejemplo, 50 monedas de a $1
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e) mediciones de la temperatura corporal

OA 8: Construir, leer e interpretar pictogramas y graficos de barra simple con escala, de acuerdo

a informacion recolectada o dada

Actividades
1. a) Sacan conclusiones con respecto a los siguientes datos:

Anita ahorrd plata entre agosto y noviembre, como muestra la tabla:

Cantidad de

pesos

Mes Cantidad Mes Cantidad
Agosto S 200 Octubre $ 300
Setiembre S350 | Noviembre | $ 150

b) Confeccionan un grafico de barras con los datos de la tabla del ejercicio anterior.

2. Completan el grafico que se da a continuacién, indicando el titulo y los rétulos.

NO de
zapatos

EEEE

>

Observaciones al docente
Se espera que los estudiantes escriben en este grafico el titulo Nimeros de zapato, en el eje horizontal
tallas (por ejemplo 34, 35 y 36) y en el eje vertical cantidad de alumnos.

También se espera que, a partir de datos obtenidos en encuestas, elaboren graficos de barra
verticales y pictogramas.

3. Elaboran un pictograma basado en la informacién del ejercicio anterior y contestan preguntas como:
¢Cual de los 2 diagramas conviene elaborar? Formule argumentas para apoyar su opinién.

4. Elaboran un grafico de barra con los datos de la tabla sobre peliculas preferidas de los alumnos. Escogen
una escala adecuada. Contestan en forma individual: ¢qué tipo de diagrama de barras, horizontales o

verticales o pictograma conviene usar?

¢Qué tipo de peliculas prefieres?

Tipo de Aventuras Comedia Dibujos Ciencia
peliculas animados ficcion
Cantidad

de votos 18 ° 10 >

Observaciones al docente
Al usar un pictograma, podria verse asi.

4LCUAL 5 LA PEUCULA PREFERIDAT
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5. Los ejercicios a) hasta d) a continuacidn se basan en el pictograma siguiente.

Numero de horas por mes que estan prendidas las luces del
colegio El Cerro Blanco
Oficinas
n ] k] n ] il
Pasillos
W L] L] W L]
Gimnasio
L] k] ‘m L] k] ‘m " ] .
Entrada
n ] ] n ] ] n
Cada w 10 horas, cada . =5 horas

a) ¢En qué area del colegio las luces estan prendidas mas horas de la semana?

b) ¢En qué area colegio las luces estan prendidas 70 horas a la semana?

c) En una semana, {cuantas horas mas estan prendidas las luces en el gimnasio que en la entrada?
d) Confeccionan un grafico de barra del pictograma anteriormente expuesto.

6. Resuelven el siguiente problema:

a) La sefora Mariza representa en el pictograma del dibujo las ventas de su negocio de septiembre a
noviembre. ¢Cuantos simbolos deberia ella dibujar en el mes de noviembre?

Ventas de noviembre: Bicicletas vendidas en un negocio

- 1% semana: 5 bicicletas Septiembre
- 2% semana: 7 bicicletas 3d &b 3b 3b 3b
_ era . [ Octubre
3%® semana: 12 bicicletas 36 &b &b &b 36 &b
- 4% semana: 35 bicicletas Noviembre

Cada % = 5 bicicletas

b) Confeccionan un grafico de barra a partir del pictograma anterior de las bicicletas.

7. Resuelven los siguientes problemas:
a) Elaborar un grafico de barras verticales, indicando el titulo, los ejes y los rétulos sobre la informacidn
que se da a continuacion:
En la sala de profesores hay, para las clases de Educacidn Fisica: 6 pelotas de voleibol, 14 pelotas de
tenis y 8 pelotas de futbol; ademéas hay 15 pelotas de ping-pong.
b) De acurdo al grafico anterior, contestan:
. ¢Cuantas pelotas hay en total en la sala de profesores?
. éCuantas pelotas de futbol hay mas que de voleibol?
c) Comparan la cantidad de pelotas de tenis con las de ping-pong.

8. Todos los afios ocurren muchos accidentes de transito en nuestro pais, en los que estan involucrados
peatones, entre los que se cuentan nifias y nifios. En el afio 2010 fueron mas de 1 000 los nifios de
entre 8 y 9 afos que estuvieron envueltos en accidentes.

Los datos siguientes muestran cuantos de estos nifos, fallecieron o sufrieron lesiones graves:
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Victimas por Edad de participantes (Ao 2010)

Edad Fallecidos Lesionados y
Graves
5 47
2 2 50
10 4 50
Fuente: Carabineros de Chile

a) Elaboran un grafico de barras con los datos de fallecidos y lesionados graves en accidentes en Chile
en el afo 2010.

b) Conversan con sus compafieros y su profesor/profesora acerca de “cémo evitar accidentes” y acerca
del “por qué” muchos de estos accidentes los sufren peatones.

Observaciones al docente
Si la infraestructura del colegio lo permite, pedir a los alumnos que realicen algunos de los graficos con
tablas de word o excel.

Grafican y eligen, segun conveniencia, pictogramas con escala y graficos de barras con escala de
acuerdo a datos de:

a) resultados de logros deportivos en clases de Educacidn Fisica; por ejemplo: los resultados de la
velocidad de los alumnos en carreras de 50 m o del lanzamiento con pelotitas o salto largo

b) la asignatura que mas le gusta a los alumnos del curso

c) los animales mas rapidos del mundo, indicando para cada uno la velocidad aproximada

d) la venta de algunas golosinas en el kiosco del colegio o de un puesto de ventas

OA 9: Registrar y ordenar datos obtenidos de juegos aleatorios con dados y monedas,
encontrando el menor y el mayor y estimando el punto medio entre ambos.

Actividades

Los alumnos efectlan las siguientes actividades:

1)

2)

Realizan el siguiente experimento: lanzan un dado de 6 caras 20 veces y registran los puntos de la
cara superior en una tabla de conteo.

Repiten este experimento 5 veces. Describen los resultados observados a sus compafieros de mesa y
los comparan.

Reunen los datos obtenidos de todos los alumnos en una tabla en comun y calculan el total de cada
columna. Interpretan los resultados.

Realizan otros experimentos de la manera descrita en el ejercicio anterior y registran los resultados en
una tabla de conteo.
lanzamiento de monedas: registran “cara o sello”
lanzamiento de dos dados: registran cantidad de puntos obtenidos en 10 o mas lanzamientos
lanzamiento de un dado con forma de tetraedro u otros: registran cantidad de puntos obtenidos en 10
0 mas

ordenan los datos obtenidos en los lanzamientos de dados y monedas en tablas de conteo y
construyen diagramas de puntos para cada experimento
indican el valor menor y el mayor y estiman el punto medio entre ambos valores.
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3)

Leen e interpretan pictogramas y graficos de barra, ambos con escala de informacién, facilitada por el

profesor o elaborados por otros alumnos:

¢ datos sobre costumbres y gustos de los alumnos

« deportes, animales (edades, nimeros de cachorros, plantas experimento aleatorios)

¢ datos del medio (cantidad de apariciones en el diario de una figura famosos, cantidad de autos que se
estacionan en un lugar, marcas de autos estacionados en una cuadra)
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Actividad de Evaluacion 1: Patrones y I’\Igebra

OA 1: Generar, describir, y registrar patrones numéricos, usando una variedad de estrategias en
tablas del 100, de manera manual y/o con software educativo.

Indicadores de Evaluacion

. identifican la regla de un patron de crecimiento ascendente/descendente y extienden los 4 pasos

siguientes del patrén

Actividad

e  Encuentre una regla del patron a
continuacién, a partir de los nimeros
indicados vy, utiliza la misma para continuar
con el patrén 10 veces mas:

99, 90, 81, 72,

. Describa cdmo cambian las unidades y como

cambian las decenas de un elemento a otro.

Criterios de Evaluacion

Al evaluar, se sufiere considerar los siguientes

aspectos:

1. Encuentra una regla de un patrén indicado.

2. Utiliza la regla encontrada para los demas
elementos.

3. Describe que las unidades aumentan en 1 y las
decenas disminuyen en una decena.

Actividad de Evaluacion 2: Nimeros y operaciones

OA 2: Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar de 7 y 9 de manera progresiva:
o usando representaciones concretas y pictoricas
o expresando una multiplicacion como una adicion de sumandos iguales
o usando la distributividad como estrategia para construir las tablas hasta 10x10, sin

realizar calculos

o aplicando los resultados de las tablas de multiplicacion, sin realizar calculos
o resolviendo problemas que involucren las tablas aprendidas hasta el 10

Indicadores de Evaluacion

. identifican situaciones de su entorno que describen la agrupacién en grupos de elementos iguales
. ilustran y representan una suma de grupos de elementos iguales por medio de una multiplicacion
. representan concretamente una multiplicacion como una adicion repetida de grupos de elementos

iguales

. resuelven problemas de la vida cotidiana, usando la multiplicacion para su solucion

Actividad

El estudiante resuelve el siguiente problema:

1. Los alumnos de un curso estan sentados en
grupos en clases. Hay 8 grupos con 4 nifos
por grupo y 2 grupos con 6 nifios por grupo.
éCuantos nifios hay en el curso?

2. ¢De qué otra manera pueden sentarse los
nifios, si desean seguir manteniendo el trabajo
grupal? Proponga otra solucion, pero tenga en
cuenta que ningun grupo puede tener mas que
6 y menos de 3 personas.

Criterios de Evaluacion
Al evaluar, se sugiere considerar los siguientes
aspectos:
1. Resuelve los problemas
e CON unasuma
con una multiplicacion
usando material concreto
en forma simbdlica
combina las operaciones
demuestra dominio, trabaja sin hacer
preguntas
tiene una estrategia
demuestra su creatividad en N© 2
usa ensayo y error en NO 2
por descomposicion en N° 2

2. Obtiene resultados correctos
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Actividad de Evaluacion 3: Medicion

OA 5: Leer y registrar el tiempo en horas, medias horas, cuartos de horas y minutos en relojes

analogos y digitales

Indicadores de Evaluacion

. leen el tiempo con intervalos de medias horas, cuartos de horas, horas y minutos, utilizando relojes

analogos vy digitales
. utilizan medidas de tiempo para indicar eventos

Actividad

Juan y Ximena tienen que estar a las 3 de la tarde
en la sala de musica para un ensayo del coro.

Al mirar su reloj, uno de los dos se da cuenta que
va a llegar atrasado.

A: El reloj de Juan marco esto:

B: Ximena lee en su casa su reloj mas tarde y ve
con susto que ya son las:

03:15

1. Indique quién de los dos llegara tarde al
ensayo y en cuantos minutos se atraso.

2. Siel ensayo dura 1 hora, éa qué hora salen
del ensayo?

Criterios de Evaluacion

Al evaluar, se sugiere considerar los siguientes

aspectos:

1. Leen correctamente la hora en relojes analogos y
digitales.

2. Indican la hora de término de una actividad.
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UNIDAD 4

Propésito

El estudio del movimiento de figuras 2D -la reflexion, la traslacion y la rotacién- busca desarrollar
tempranamente el pensamiento espacial de los alumnos. Por ello se les entrega herramientas para que
reconozcan en el entorno figuras reflejadas, trasladadas y rotadas. Los angulos de 45° y de 90° también se
observan en el entorno, para que puedan familiarizarse con el concepto de angulos.

Se ampliaran los conocimientos sobre nimeros con un conjunto de nlimeros nuevos para el alumno: los
racionales. Muchas veces, por ejemplo en la reparticion de objetos, no se obtiene una solucién con los
numeros que hasta ahora han conocido. Se introducen las primeras fracciones de uso comun, como cuartos,
medios, tercios, sobre todo en forma concreta, pictorica y finalmente simbdlica. El uso de abundante
material concreto de diversas formas por parte del alumno, le facilitard adquirir el concepto de una fraccion.
En colaboracion con Ciencias Naturales, los alumnos tienen la oportunidad de aumentar sus conocimientos
sobre las medidas, aprendiendo a identificar medidas de peso y a utilizarlas en la resolucién de problemas
cotidianos.

Asimismo, los estudiantes aplican sus conocimientos de las operaciones en el ambito numérico hasta 1 000.
Por ejemplo, en la resolucion de problemas, deberan enfrentarse a situaciones de manejo de dinero, para
que el estudiante pueda aumentar sus destrezas de calculo. Esto con el fin de que pueda desenvolverse en
diversas situaciones del diario vivir. Por uUltimo, los estudiantes aprenden a ubicar objetos en el espacio, lo
que constituye una destreza basica del hombre moderno, pues debe orientarse espacialmente en multiples
ambitos de la vida.

Conocimientos previos

e Determinar formas geométricas estaticas
. Leer la hora completa y medias horas

¢ Conocer una pesas o balanza

e Las 4 operaciones en calculos hasta 100

Palabras clave
figuras reflejadas, rotadas y trasladadas - un entero — medios - cuartos - tercios - minutos - segundos -
afios - dias - meses — peso - kilogramo - gramo - estrategias de resolucién de problemas

Conocimientos
¢ Movimiento de figuras 2 D (reflexion, traslacion y rotacién)

. Fracciones simples

¢ Medidas de tiempo

. Medidas de peso

e Las 4 operaciones en la resolucion de problemas
Habilidades

. Resolver problemas:
o Solucionar problemas matematicos dados o creados por si mismos, individualmente o en grupo.
. Argumentar y comunicar:
o Trabajar de manera metddica en las actividades y tareas asignadas y describir los resultados a sus
companeros.
¢ Modelar:
o Resolver problemas dados o de su entorno mas cercano, aplicando procedimientos matematicos.
. Representar:
o Utilizar formas de representacion adecuadas, como esquemas y tablas, con un lenguaje técnico
especifico, aplicando los simbolos matematicos correctos.

Actitudes
. Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metddico
e Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa

. Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia
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Objetivos de Aprendizaje

Indicadores de Evaluacion Sugeridos

Se espera que los estudiantes sean
capaces de:

Los estudiantes que han alcanzado completamente los objetivos de
aprendizaje

Reconocer en el entorno figuras 2D
que estan trasladadas, reflejadas y
rotadas.

reconocen figuras 2D reflejadas, trasladadas y rotadas en figuras
2D del entorno, letras de imprenta, sefiales de transito, etc.
forman figuras reflejadas y trasladadas en el geoplano, en papel
cuadriculado o usando instrumentos geométricos

forman figuras 2D basicas rotadas, siendo uno de sus vértices el
centro de rotacién y utilizando plantilla.

dibujan figuras 2D reflejadas, trasladadas y rotadas, usando
instrumentos geométricos como la regla y la escuadra

Demostrar que comprenden el

concepto de angulo:

o identificando ejemplos de
angulos en el entorno

o estimando la medida de
angulos, usando como
referente angulos de 45° y de
900°

elaboran un angulo recto, plegando una hoja de papel segin
instruccion

confeccionan un angulo recto y de 45°

identifican angulos en figuras 2D del entorno

identifican dngulos en figuras 3D del entorno

reconocen angulos en figuras 2D del entorno, mayores y menores
de 90° y angulos en figuras 2D del entorno, mayores y menores de
450

estiman angulos de 45° y de 90° y comprueban, midiéndolos

Demostrar que comprenden las
fracciones de uso comun: 1/4, 1/3,
1/2, 2/3, 3/4:.

o explicando que una
fraccion representa la
parte de un todo, de
manera concreta, pictorica,
simbdlica, de forma
manual y/o con software
educativo

o describiendo situaciones en
las cuales se puede usar
fracciones

o comparando fracciones de
un mismo todo, de igual
denominador

indican caracteristicas comunes de diferentes fracciones, utilizando
material concreto y/o representaciones pictéricas

relatan situaciones de la vida cotidiana en las cuales se utilizan
fracciones

confeccionan con material concreto fracciones por medio de cortes,
dobleces y colorido, los denominan y demuestran que las partes
son iguales

representan fracciones simbolicas de manera concreta y pictdrica
denominan y registran fracciones por medio de representaciones
pictéricas

comparan fracciones con el mismo denominador, utilizando
modelos de material concreto

modelan con una metafora el significado del numerador y del
denominador y lo explican con representaciones graficas
identifican el numerador y el denominador de una fraccién

Demostrar que comprenden la

medicion del peso (g y kg):

o comparando y ordenando dos o
mas objetos a partir de su peso
de manera informal

o usando modelos para explicar
la relacion que existe entre
gramos y kilogramos

o estimando el peso de objetos
de uso cotidiano, usando
referentes

o midiendo y registrando el peso
de objetos en numeros y en
fracciones de uso comun, en el
contexto de la resolucién de
problemas

eligen objetos de su entorno para utilizarlos para determinar el
peso de objetos de uso cotidiano

comparan objetos de uso cotidiano, utilizando una balanza
estiman el peso de frutas, Utiles, mascotas, animales, usando un
referente, y fundamentan su eleccion

explican cémo funciona una balanza

relacionan objetos del entorno y animales de acuerdo a su peso y
fundamentan la solucién

calculan el peso de objetos a partir de datos conocidos del peso de
unidades de un objeto (g o kg), utilizando un patrén

relacionan medidas de poco y de mucho peso con respecto a
objetos y animales de poco y de mucho peso

Resolver problemas rutinarios en
contextos cotidianos, que incluyan
dinero e involucren las cuatro
operaciones (no combinadas)

modelan la adicion de dos o mas numeros, utilizando material
concreto o representaciones pictoricas, y registran el proceso en
forma simbdlica

modelan la sustraccion de dos nliimeros, utilizando material
concreto o representaciones pictéricas, y registran el proceso en
forma simbdlica

formulan un “cuento para sumar” , un “cuento para restar”, una
“historia para multiplicar” y otra “historia para dividir”

utilizan para solucionar la operacién apropiada:

o una estrategia propia

o la estrategia “por descomposicién”

usando el algoritmo correspondiente
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6. Describir la localizacién de un
objeto en un mapa simple o
cuadricula.

describen un mapa sencillo; por ejemplo, un mapa de fantasia del
entorno

otorgan letras o niumeros a las columnas vy filas en una cuadricula
de, por ejemplo, 6 x 5

sefialan lugares en una cuadricula a partir de las columnas vy filas,
utilizando letras o nimeros

encuentran lugares en un “mapa del tesoro”

describen la busqueda de un tesoro o un viaje imaginario,
indicando referencias expresadas con letras y nimeros; por
ejemplo: A4, C2, etc.

adivinan figuras elaboradas por otra persona en una cuadricula, a
partir de referencias expresadas, como B3.
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EJEMPLOS DE ACTIVIDADES
OA 1: Reconocer en el entorno figuras 2D que estan trasladadas, reflejadas y rotadas.

Actividades
1. Reconocen figuras simétricas en el entorno y, las describen a su compafiero de banco. ®° Artes
Plasticas

Ejemplos:
Imagenes de Google

Reflexion Rotacién Traslacion Reflexion

2. Doblan una hoja por la mitad. Dibujan una figura y la recortan sin intervenir la linea del doblez, creando
tarjetas de cumpleafios o de adorno. ® Artes Plasticas

3. Experimentan con el espejo, reflejando objetos, letras y personas. Indican sus observaciones; por
ejemplo: que el lado derecho y el lado izquierdo estan intercambiados.

4. Forman figuras reflejadas, trasladadas y rotadas en un cuarto, medio o tres cuartos de giro en el
Geoplano. Traspasan las figuras creadas al cuaderno, utilizando una matriz de punto®. Exponen y
comentan resultados a sus companieros.

5. Doblan un cuadrado y un rectangulo exactamente por la mitad, para descubrir y luego trazar el (los)
eje(s) de simetria axial o de espejo.

6. Completan figuras de siluetas encontradas en la red y las intercambian entre ellos. Las traspasan a
cartulina doble faz, recortan algunas y construyen un movil con ellas. ® Artes Plasticas

7. Reconocen figuras simétricas en sefales de transito, banderas, etc. ® Historia, Geografia y Ciencias
Sociales

8. Leen un mensaje con escritura de espejo.

AB EEE L
NIMROD S

ORNETUVY W

9. Elaboran grecas para adornar paginas del cuaderno. ® Artes Plasticas

BOOOLEROOCEROOOEROOOEROO0...

5 Objetivo transversal
La matriz de punto es la representacion grafica de un geoplano.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
Programa de Estudio de Matematica Tercero Basico
Enero 2012
89



10.  Construyen figuras 2D reflejadas y trasladadas, en papel cuadriculado y/o papel de croquis, utilizando
instrumentos geométricos y otros, rotadas en un cuarto de giro, medio giro y tres cuartos de giro.

OA 2: Demostrar que comprenden el concepto de angulo:
o identificando ejemplos de angulos en el entorno
o estimando la medida de angulos, usando como referente angulos de 45° y de 90°

Actividades
1. Confeccionan un angulo recto, doblando dos veces un trozo de papel.

Observaciones al docente

El &ngulo recto resulta:

o rasgando un pedazo de papel en forma circular \

o dobléndolo por la mitad

o doblandolo nuevamente por la mitad - .

2. Exploran todas las figuras 2D conocidas e identifican aquellas que poseen un angulo recto, usando el
angulo recto confeccionado anteriormente.

3. Revisan objetos del entorno e indican angulos rectos, usando para comprobarlo el angulo recto
confeccionado anteriormente.

4. Examinan poligonos dados, identificando angulos rectos.
5. Investigan, si es posible que haya triangulos con dos angulos rectos y fundamentan su respuesta.
6. Confeccionan con palitos y bombillas cuadrilateros que tienen:
e un angulo recto
. cuatro angulos rectos
e ningun angulo recto
y comprueban con el angulo recto confeccionado.
7. Confeccionan y describen diferentes cuadrilateros en el geoplano.
8. Investigan figuras 3D segun cantidad de angulos rectos, usando el angulo recto confeccionado.

9. Dibujan un angulo recto, usando una escuadra.

10. Elaboran un cuadro, usando cuadrados de papel lustre. ® Artes Plasticas

OA 3: Demostrar que comprenden las fracciones de uso comun:1 2,13, 2 3,1 4,3 4:
o explicando que una fraccién representa la parte de un todo, de manera concreta,
pictoérica, simbdlica y con software educativo
o describiendo situaciones en las cuales las fracciones puedan ser utilizadas
o comparando fracciones de un mismo todo, de igual denominador

Actividades
1. Dividen un entero en partes iguales, plegando y cortando figuras 2D: mitades, tercios y cuartos.
Denominan las partes con el nombre correspondiente “mitad, tercio y cuarto” en palabras.
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Dividen un entero en partes iguales de distintas formas por medio de plegados y cortes, describen las
partes y los nombran siguiendo un patréon verbal (sextos, octavos, ...)

Y —t1 eSS

an RN ] T
S SR I g

\J

30!
92@
b

3. Relacionan fracciones concretas y pictdricas con su nombre escrito en palabras. Fundamentan el
nombre.

octavos cuartos tercios

4. Determinan si algunas figuras que estan divididas son o no son fracciones. Fundamentan la decisién y la
comprueban mediante el plegado de las partes.

5. Investigan si algunas banderas de paises presentan fracciones en su disefio. ® Artes Plasticas

6. Describen situaciones de la vida cotidiana en las cuales se utilizan fracciones.
Ejemplos: Dame la mitad, falta un cuarto de hora, lo vamos a partir en 8 pedazos ® Lenguaje

7. Escriben los simbolos que se usan para nombrar partes iguales de un entero, como 1 2, 1/3,1 4,
representadas con partes de un entero recortado, doblado o coloreado.

8. Explican las partes de una fraccion —-numerador y denominador- con material concreto y pictérico.
9. Relacionan una fraccidn escrita en forma simbolica con fracciones concretas y pictoricas.
10. Resuelven problemas rutinarios, utilizando fracciones. Por ejemplo:

o muestran en forma concreta o pictdrica, qué parte de una torta se comid y cuanto sobré
o dividen enteros en fracciones, usando software

Observaciones al docente

Si el colegio cuenta con el equipamiento (PC, pizarra interactiva, notebook y/o tablet) para trabajar con ellos en la
sala de clases, es recomendable considerarlos en la planificacion de la materia a tratar. Se recomienda que la
blusqueda de software educativo sea hecha por el docente y no por el alumno para evitar el mal uso de recursos y
de tiempo de aprendizaje.

Se podria, por ejemplo usar software gratuito. (Google = imagenes = fracciones = enter)
www.curriculumenlinea.cl,
http://www2.gobiernodecanarias.org/educacion/17/WebC/eltanque/todo_mate/fracciones_e/ejercicios/fraccionesejl
0_p.html
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OA 4: Demostrar que comprenden la medicion del peso (g y kg):
o comparando y ordenando dos o mas objetos a partir de su peso de manera informal
o usando modelos para explicar la relacion que existe entre gramos y kilogramos
o estimando el peso de objetos de uso cotidiano, usando referentes
o midiendo y registrando el peso de objetos en niimeros y en fracciones de uso comin, en
el contexto de la resolucién de problemas

Actividades
1. Comparan objetos con ayuda de una balanza, como los lapices de colores con un cuaderno, una
manzana con un platano, indicando cual de los objetos es mas liviano/mas pesado que el otro.

2. Comparan objetos del entorno, por ejemplo, con un kilogramo de arroz, usando una balanza, e indican y
registran los resultados en una tabla.

Pesan mas que 1 kilogramo Pesan menos que 1 kilogramo

... el bolsén

3. Estiman el peso de objetos del entorno, por ejemplo. su colacion, ropa, ..., comparandolos con 1
kilogramo. A continuacién pesan los objetos, utilizando una balanza, e indican el peso aproximado con
medidas estandarizadas de 1 kg y de 100 gramos.

Observaciones al docente 7

En caso de que no se tengan medidas estandarizadas, 1 kg se puede reemplazar por 1 “
kilo de arroz y por 10 bolsas de 100 g cada una, para reemplazar las pesas

convencionales.

4. Registran en una tabla las estimaciones y el peso real de diferentes objetos, usando una pesa; por

ejemplo:
estimado pesado
1 huevo 100 g 80 g 1kg=1000g
1 platano 1 kilogramo = 1 000 gramos
1 yogurt

5. Completan el peso indicado en la tabla. Cada columna tiene que sumar 1 kg.

225 712 g 180 g 140 g 530 g 52 g

420 [I| 150g¢g 470 g 844 g

|| 360 g 150 g 228 g 86 g
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6. Ordenan las siguientes medidas (en kg) de menor a mayor:

250 kg
200 g

1 kg

65 kg
230 kg

Cdndor 15 kg
Ledn 250 kg
Liebre (grande) 7 kg
Flamenco 4 kg
Perro chico 5 kg
Nandu 25 kg
Llama 155 kg
Chimpancé 70 kg
Foca (hembra) 50kg
Delfin 140 kg
Caballo 400 kg

http://www.zoo-hannover.de/themenwelten/yukon-bay

8. Corrigen errores, por ejemplo, de una lista de compras:

3 litros de guindas
2 kg de leche
10 cm de azlcar

100 kg

7. Comparan el peso de los siguientes animales y lo ordenan de menor a mayor:

100 g

9. Contestan preguntas; por ejemplo: ¢Qué medida describe mejor el peso de una gallina de campo?

A 3 gramos

B 3 kilogramos

C 3 litros D 3 metros

10. Escogen la mejor estimacion entre dos posibilidades; por ejemplo:

a)

b) o)

4kgo4dg

11. Resuelven el siguiente problema: Anotar el peso de cada objeto o ser vivo en el casillero correcto en la

700 g 0 700 kg 2go2kg

tabla, usando la tabla b) con las medidas posibles en kg y g.

a)

d)
-
/ \
(X
3

400 g 0 400 kg

|

36

&

chocolate
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4 kg 1 kg 10g 1 400 kg 35 kg
6 000 kg 80 kg 20g 15 kg 100 g

OA 5: Resolver problemas rutinarios en contextos cotidianos, que incluyan dinero e involucren las
cuatro operaciones (no combinadas)

Actividades

Observaciones al docente

Se recomienda que los estudiantes resuelvan los problemas que se dan a continuacion en el transcurso de
una hora de clases, en pequenos grupos o entre pares, para facilitar el intercambio de estrategias de
solucion y desarrollar la habilidad de “resolucion de problemas” por la interaccion entre pares. Para
modelar las diferentes situaciones, se pide a los alumnos utilizar material concreto o representaciones
pictoricas y registrar el proceso en forma simbdlica, aplicar estrategias de calculo o el algoritmo
correspondiente. Algunos grupos presentan el proceso que usaron para resolver el problema vy el
resultado. Es recomendable que el docente tenga preparado algunas preguntas adicionales para los grupos
mas exitosos. Estas preguntas estdn marcados con la letra A)

Resuelven problemas rutinarios:

1.

Luisa esta recolectando piedras bonitas en la playa, ya tiene 23. Su amigo Carlos le regala 19 piedras.
éCuantas piedras lleva a su casa?

A) ¢Cudntas piedras le tocarian a cada uno, en caso de que decidan repartirlas entre los dos? ®
Historia, Geografia y Ciencias Sociales

Un llavero cuesta $395en una feria artesanal. Javier quiere comprar 9 llaveros, écuanto va a gastar en
total?

El curso 3a de un colegio hace un paseo a la piscina. El viaje tiene un costo de $640 por nifio y la
entrada a la piscina, con un precio preferencial, cuesta $255. ¢Cuanto tiene que aportar cada
estudiante? A) ¢Cual es el vuelto, si los alumnos pagan con $1 000?

La sefora Matus vende huevos de campo en la feria. Al principio tenia 164 huevos, al final solamente le
quedan 27. ¢Cuantos vendi6? ® Ciencias Naturales

El sefior Pérez tiene un gallinero en el campo con 348 gallinas. Para venderlas, las lleva a una feria. El
lunes logra vender 179 gallinas, el martes 68, el miércoles 23 y el sdbado vende 49 gallinas. ®
Ciencias Naturales

a. ¢Cual respuesta es la correcta?
R1: Vende en total 765 gallinas.

R2: Vende en total 72 gallos.
R3: Vende en total 358 huevos.
R4: Vende en total 319 gallinas.
b. Calculan y verifican sus respuestas
c. Formule otra pregunta y calcule la respuesta.
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10.

Matias esta de cumpleafios en 49 dias. éCuantas semanas faltan?

Su hermana cumple afios antes que él, para su cumpleafios faltan sélo 26 dias. éCuantas semanas y
dias faltan?

El colegio Bosque del Cerro contd todas las personas que pertenecen a la comunidad escolar.
Este es el registro:

Estudiantes 389 cursos 19 y 20 basico 97 estudiantes
Direccion y Docentes 23 cursos 3° y 40 basico 94 estudiantes
Secretaria 1 cursos 5° y 6° basico estudiantes
Auxiliares 2 cursos 7° y 8° basico 99 estudiantes

a.¢Qué datos faltan, para contestar las siguientes preguntas?
Pregunta a: {Cudntas persona trabajan y estudian en el colegio?
Pregunta b: éCuantos estudiantes estan en 30 y en 40?
Pregunta c: ¢Cémo se llama la profesora jefe de 7° basico?
Pregunta d: éCuantos estudiantes estan en 5° y 60?
Pregunta e: ¢Cudntas mujeres y cuantos hombres estan en 1° basico?

b. Calcule cudntos alumnos estan en 5° y 6°.
® Historia, Geografia, Ciencias Sociales

Para pagar las tres gomas, que compré Oscar, le dio $1 000 a la cajera. Cada goma cuesta $159.
¢Cual fue el vuelto que recibié Oscar?

Si resta 189 de 578, averigua mi numero secreto. ¢Cual es?

Para averiguar mi nimero secreto, tiene que sumar el nimero menor de tres cifras distintas con el
numero mayor de dos cifras. éCudl es?

OA 6: Describir la localizacién de un objeto en un mapa simple o cuadricula.

Actividades

1.

Describen, segin un mapa del entorno, como llegar del colegio a un parque cercano / un puente
cercano / un edificio de importancia. ® Historia, Geografia y Ciencias Sociales

Describen a un compafiero, en un mapa esquematico (por ejemplo, de un zooldgico), el trayecto que
tienen que recorrer para llegar de la jaula del ledn al kiosco, etc., utilizando coordenadas. El compafiero
sigue con el dedo el trayecto en el mapa de acuerdo al relato de su compafiero. Una vez terminado,
cambian el papel y al otro compafiero le toca relatar otro trayecto, por ejemplo, del kiosco a la jaula de
los pajaros. ® Historia, Geografia, Ciencias Sociales

Ejemplo:
El ledn esta en una jaula en B2. Sigue el camino desde B4 hasta D1. De ahi sube hasta D2, donde esta
el elefante, rodea la jaula hasta E2, baja hasta E2 y cruza en diagonal hasta D5.
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Describen, con ayuda de un mapa esquematico de una region, la posicion del pueblo/ de la cuidad mas
al norte, oeste, este, sur, usando las coordenadas 1 a 6 y A hasta E. ® Historia, Geografia y Ciencias
Sociales

a) Contestan en qué fila se encuentra la mayoria de las ciudades indicadas.

b) Contestan en qué columna se encuentra la mayoria de las ciudades.

c) Contestan en qué cuadrante (A1, B5, C3 etc.) se encuentra el pueblo o la ciudad X.

d) Nombran el cuadrante en el cual se encuentran las ciudades P, R, Q.

Ejemplo:

7|
_6 |
5|
_4 |
3
2]
1

Inventan, de acuerdo a un mapa ficticio proporcionado por el docente, con coordenadas desde A hasta E
y desde 1 hasta 5:
a) una descripcidn corta de un viaje de la casa propia ficticia hasta el domicilio ficticio de la abuela
b) una descripcidn corta de un viaje de la casa propia a un lugar de llegada por medio de la
descripcion de una ruta:
Parta en E5 en la cuidad de Matepilla y dirijase 2 cuadrados hacia el norte, 2 cuadrados hacia el
oeste, 1 cuadrado hacia el norte y un cuadrado hacia el este. éCémo se llama el lugar de llegada?

Marcan con un hilo de lana el trayecto de un viaje dictado por el profesor o por un compafiero e
indican el lugar de llegada.

Trazan el camino con ayuda de flechas que indican los 4 puntos cardinales; por ejemplo: con las
indicaciones a continuacion: AN>P>2V2VV V<N & (conviene tachar las flechas una vez
utilizadas) y marcan con una cruz el punto de llegada. Los alumnos se corrigen con una pauta
proporcionada por el docente. En caso de que se hayan equivocado, repiten nuevamente la tarea en
otra hoja.

Juegan el juego “Hundir barcos” con un compafiero, utilizando las coordenadas A hasta Ey 1 hasta 5;
también puede ser un sistema de coordenadas de un tamafo mayor. (Entre los jugadores se ponen
de acuerdo sobre qué tipo de barco se colocaran: bote, barco, trasatlantico).

Describen en folletos turisticos un trayecto de su eleccion.

Observaciones al docente
Si es necesario, el docente deberia conseguir, por ejemplo, en Sernatur, material turistico y
prepararlo para su clase, para que los alumnos puedan indicar las coordenadas usadas.
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Actividad de Evaluacion 1: Medicion

OA 4: Demostrar que comprenden la medicién del peso (g y kg)

¢ comparando y ordenando dos o mas objetos a partir de su peso de manera
informal

« usando modelos para explicar la relacion que existe entre gramos y
kilbgramos

¢ estimando el peso de objetos de uso cotidiano, usando referentes

« midiendo y registrando el peso de objetos en niimeros y en fracciones de uso
comun, en el contexto de la resolucion de problemas

Indicadores de Evaluacion Sugeridos

. relacionan objetos del entorno y animales de acuerdo a su peso y fundamentan la solucién

« eligen objetos de su entorno para utilizarlos para determinar el peso de objetos de uso cotidiano
e« estiman el peso de frutas, Utiles, mascotas, animales, usando un referente, y fundamentan su

eleccion

. relacionan medidas de poco y de mucho peso con respecto a objetos y animales de poco y de
mucho peso

Actividad Criterios de Evaluacion

1. ¢Cuadl peso corresponde? Explique como lo Al evaluar, se sugiere considerar los siguientes
puede saber. aspectos:

2. Tache ([X]) la medida del peso que no 1. Demuestra que sab, que cosas
corresponde: pequefias/cosas livianas se pesan en

gramos y cosas grandes/cosas pesadas y
animales se pesan en kilogramos.

- )
/[ 2. Obtiene resultados correctos.
, . . 3. Transfiere sus conocimientos.
L S ;‘: - 4. Estima el peso de cosas familiares.
e B -

400 g 0 400 kg 100 g 0 100 kg 400 g 0 400 kg

15go015kg
(un perro)

%

700 g 0 700 kg 10 g 0 10 kg

3. Nombr4 animales y/u objetos que pesan
aproximadamente lo mismo que los que se
muestran en las fotos.

4, Busque 5 cosas pequeias, estime su peso,
péselo y comparelo con su estimacion.
éCuantos pesos acert6?
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Actividad de Evaluacion 2: Geometria

OA 1: Reconocer en el entorno figuras 2D que estan trasladadas, reflejadas y rotadas.

Indicadores de Evaluacion Sugeridos

. reconocen figuras 2D reflejadas, trasladadas y rotadas en figuras 2D del entorno, letras de
imprenta, sefales de transito, etc.

. forman figuras reflejadas y trasladadas en el geoplano, en papel cuadriculado o usando
instrumentos geométricos

Actividad Criterios de Evaluacion
Marque la figura que esta reflejada. Al evaluar, se sugiere considerar los siguientes
aspectos:

1. Reconoce una figura del entorno reflejada.
2. Forma una figura reflejada en papel
cuadriculado, considerando la distancia al eje.

)

1. Complete la figura a continuacion para
que sea reflejada.

EJEMPLO
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Actividad de Evaluacion 3: Geometria

OA 6: Describir la localizacion de un objeto en un mapa simple o cuadricula.

Indicadores de Evaluaciéon Sugeridos

. describen un mapa sencillo; por ejemplo: un mapa de fantasia del entorno
. otorgan letras o nimeros a las columnas y filas en una cuadricula de, por ejemplo, 6 x 5
. sefalan lugares en una cuadricula a partir de las columnas vy filas, utilizando letras o niUmeros

Actividad
1. Describa lo que ve en el mapa del
zoologico.

2. Sefale el lugar donde se encuentran 5
animales en el mapa del zooldgico,
usando para indicarlo nimero vy letra.

Ejemplo: La foca esta en F5.

Criterios de Evaluacion

Al evaluar, se sugiere considerar los siguientes

aspectos:

1. Describe la posicién de algunos animales en un
mapa ficticio de un zooldgico.

EJEMPLO
A B C D E F
1
2
3
4
5
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ANEXO 1 .
Matriz de habilidades de 1° a 6° basico MATEMATICA

19 basico

29 basico

39 basico

49° basico

59 basico

6° basico

Resolver problemas

Emplear diversas
estrategias para
resolver problemas
Comprobar
enunciados,
usando material
concreto y grafico
Expresar un
problema con sus
propias palabras

Emplear diversas
estrategias para
resolver problemas:
o través de

ensayo y error
o aplicando

conocimientos

adquiridos
Comprobar
enunciados, usando
material concreto y
grafico

Resolver problemas
dados o creados
Emplear diversas
estrategias para resolver
problemas y alcanzar
respuestas adecuadas,
como la estrategia de los
4 pasos: entender,
planificar, hacer y
comprobar

Transferir los
procedimientos
utilizados en situaciones
ya resueltas a
problemas similares

Resolver problemas
dados o creados
Emplear diversas
estrategias para
resolver problemas y
alcanzar respuestas
adecuadas, como la
estrategia de los 4
pasos: entender,
planificar, hacer y
comprobar
Transferir los
procedimientos
utilizados en
situaciones ya
resueltas a problemas
similares

Reconocer e identificar los
datos esenciales de un
problema matematico
Resolver problemas
aplicando una variedad de
estrategias, como la
estrategia de los 4 pasos:
entender, planificar,
hacer y comprobar
Comprender y evaluar
estrategias de resolucidn
de problemas de otros

Reconocer e identificar
los datos esenciales de
un problema
matematico

Resolver problemas,

aplicando una variedad

de estrategias

Resolver problemas

aplicando una variedad

de estrategias, como:

o la estrategia de los
4 pasos: entender,
planificar, hacer y
comprobar

o comprendery
evaluar estrategias
de resolucion de
problemas de otros
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Argumentar y comunicar

Describir
situaciones de la
realidad con
lenguaje
matematico
Comunicar el
resultado de
descubrimientos
de relaciones,
patrones, reglas,
entre otros,
empleando
expresiones
matematicas
Explicar las
soluciones propias
y los
procedimientos
utilizados

Describir situaciones
de la realidad con
lenguaje
matematico
Comunicar el
resultado de
descubrimientos de
relaciones, patrones,
reglas, entre otros,
empleando
expresiones
matematicas
Explicar las
soluciones propias y
los procedimientos
utilizados

Formular preguntas para
profundizar el
conocimiento y la
comprension

Descubrir regularidades
matematicas -la
estructura de las
operaciones inversas, el
valor posicional en el
sistema decimal,
patrones como los
multiplos- y
comunicarlas a otros
Hacer deducciones
matematicas de manera
concreta

Describir una situacion
del entorno con una
expresion matematica,
con una ecuacién o con
una representacion
pictérica

Escuchar el
razonamiento de otros
para enriquecerse y para
corregir errores

Formular preguntas
para profundizar el
conocimiento y la
comprension
Descubrir
regularidades
matematicas -la
estructura de las
operaciones inversas,
el valor posicional en
el sistema decimal,
patrones como los
multiplos- y
comunicarlas a otros
Hacer deducciones
matematicas
Comprobar una
solucion y
fundamentar su
razonamiento
Escuchar el
razonamiento de
otros para
enriquecerse y para
corregir errores

Formular preguntas y
posibles respuestas frente
a suposiciones y reglas
matematicas
Comprobar reglas y
propiedades
Comunicar de manera
escrita y verbal
razonamientos
matematicos:

o describiendo los
procedimientos
utilizados

o usando los términos
matematicos
pertinentes

Identificar un error,

explicar su causa y

corregirlo

Documentar el

procedimiento para

resolver problemas,
registrandolo en forma

estructurada y

comprensible

Formular preguntas y
posibles respuestas
frente a suposiciones y
reglas matematicas
Comprobar reglas y
propiedades
Comunicar de manera
escrita y verbal
razonamientos
matematicos:

o describiendo
los
procedimientos
utilizados

o usando los
términos
matematicos
pertinentes

Comprender y evaluar
estrategias de
resolucién de problemas
de otros

Identificar un error,
explicar su causa y
corregirlo

Documentar el proceso
de aprendizaje,
registrandolo en forma
estructurada y
comprensible
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Aplicar modelos
que involucren
sumas, restas y
orden de
cantidades.
Expresar, a partir
de

Aplicar y seleccionar
modelos que
involucren sumas,
restas y orden de
cantidades.
Expresar, a partir de
representaciones

Aplicar, seleccionar y
evaluar modelos que
involucren las cuatro
operaciones y la
ubicacién en la recta
numérica y en el plano.
Expresar, a partir de

Aplicar, seleccionar,
modificar y evaluar
modelos que
involucren las cuatro
operaciones con
numeros naturales y
fracciones, la

Aplicar, seleccionar,
modificar y evaluar
modelos que involucren
las cuatro operaciones
con decimales y
fracciones, la ubicacion

en la recta numérica y el

Aplicar, seleccionar,
modificar y evaluar
modelos que involucren
las cuatro operaciones,
la ubicacioén en la recta
numeérica y el plano, el
analisis de datos,

Representar

representaciones pictoricas y representaciones ubicacién en la recta plano, el andlisis de datos predicciones acerca de
pictoricas y explicaciones dadas, pictoricas y numérica y el plano y y predicciones de la probabilidad de
explicaciones acciones y explicaciones dadas, el analisis de datos. probabilidades en base a ocurrencia de eventos,
dadas, acciones y situaciones acciones y situaciones Expresar, a partir de experimentos aleatorios y reglas con lenguaje
H situaciones cotidianas en cotidianas en lenguaje representaciones Traducir expresiones en algebraico.
0 cotidianas en lenguaje matematico. pictéricas y lenguaje cotidiano a Traducir expresiones en
'8 lenguaje matematico. Identificar regularidades explicaciones dadas, lenguaje matematico y lenguaje natural a
= matematico. en expresiones acciones y situaciones viceversa lenguaje matematico y
numéricas y cotidianas en Modelar viceversa
geomeétricas. lenguaje matematico. matematicamente Modelar
Identificar situaciones cotidianas: matematicamente
regularidades en o organizando datos situaciones cotidianas:
expresiones o identificando o organizando datos
numeéricas y patrones o o identificando
geométricas. regularidades patrones o
o usando simbologia regularidades
matematica para o usando simbologia
expresarlas matematica para
expresarlas
Elegir y utilizar Elegir y utilizar Utilizar formas de Utilizar formas de Extraer informacién del Extraer informacion del
representaciones representaciones representacion representaciéon entorno y representarla entorno y representarla
concretas, concretas, pictoricas adecuadas, como adecuadas, como matematicamente en matematicamente en
pictéricas y y simbdlicas para esquemas y tablas, con esquemas y tablas, diagramas, tablas y diagramas, tablas y
simbdlicas para representar un lenguaje técnico con un lenguaje graficos, interpretando los graficos, interpretando
representar enunciados. especifico y con los técnico especifico y datos extraidos. los datos extraidos.
enunciados. Crear un relato simbolos matematicos con los simbolos Usar representaciones y Usar representaciones y
Crear un relato basado en una correctos matematicos estrategias para estrategias para
basado en una expresion Crear un problema real a correctos comprender de mejor comprender de mejor
expresion matematica simple. partir de una expresion Crear un problema manera problemas e manera problemas e
matematica matematica, una real a partir de una informacion matematica informacién matematica

expresion e Imaginar una situacién y e Imaginar una situacién
matematica, una expresarla por medio de y expresarla por medio
e  Transferir una situacién ecuacién o una modelos matematicos de modelos

de un nivel de representacion matematicos

representacion a otro e Transferir una

(por ejemplo: de lo situacién de un nivel

concreto a lo pictérico y de representacion a

de lo pictorico a lo otro (por ejemplo: de

simbdlico, y viceversa) lo concreto a lo
pictérico y de lo
pictorico a lo
simbolico, y
viceversa)

simple. ecuacién o una
representacion
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Matriz de Bases Curriculares de 1° a 6° basico: MATEMATICA

Anexo 2

1° basico

2° basico

3° basico

4° basico

5° basico

6° basico

Nameros y operaciones

Contar numeros del 0
al100delenl,de2
en2,de5en5yde
10 en 10, hacia
adelante y hacia

Contar numeros del 0
al 1 000 de 2 en 2, de
5en5,del10en 10y
de 100 en 100, hacia

adelante y hacia

Contar numeros del 0
al 1 000 de 5en 5, de
10 en 10, de 100 en
100:

o empezando por

Representar y
describir nimeros del
0 al 10 000:

o contandolos de

10 en 10, de 100

Representar y
describir nimeros de
hasta mas de 6
digitos y menores que
1 000 millones:

atras, empezando por atras, empezando por cualquier nimero en 100, de 1 000 o identificando el
cualquier nimero cualquier nimero menor que 1 000 en 1000 valor posicional
menor que 100 menor que 1 000 o de 3 en 3, de 4 . leyéndolos y de los digitos

Describir el orden de

en4, .. escribiéndolos °  componiendo y
empezando por o  representandolos descomponiendo
cualquier en forma nimeros en
multiplo del concreta, forma estandar’
nimero pictérica y y expandida®
correspondiente simbdlica o aproximando

o  comparandolos y cantidades

ordenéandolos en o comparandoy
ordenando

la recta numérica
o tabla posicional

numeros en este
ambito numérico

los elementos de una o identificando el
- . ici o dando ejemplos
secuencia utilizando valor po§|F|onaI o esto
numeros ordinales del de los digitos -
10 al 10° hasta la decena numeros en
de mil contextos reales

o componiendo y
descomponiendo
numeros hasta
10 000 en forma
aditiva, de
acuerdo a su
valor posicional

Leer numeros del 0 al
20 y representarlos
en forma concreta,
pictdrica y simbdlica

Leer nimeros del 0 al
100 y representarlos
en forma concreta,
pictdrica y simbdlica

Leer numeros hasta
1000y
representarlos en
forma concreta,
pictérica y simbdlica

"Forma estandar: 4 325 = 4 000 + 300 + 20 + 5
8 Forma expandida: 4 325 =4x 1000 + 3x 100 + 2x 10 + 5
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Comparar y ordenar
numeros del 0 al 20
de menor a mayor
y/o viceversa
utilizando material
concreto y software
educativo

Comparar y ordenar
numeros del 0 al 100
de menor a mayor y
viceversa, usando
material concreto,
software educativo y
monedas nacionales

Comparar y ordenar
numeros hasta 1 000,
utilizando la recta
numérica o tabla
posicional y software
educativo

Estimar cantidades
hasta 20 en
situaciones concretas,
usando un referente

Estimar cantidades
hasta 100 en
situaciones concretas,
usando un referente

Componer y
descomponer
numeros del 0 a 20
de manera aditiva, en
forma concreta,
pictorica y simbdlica

Componer y
descomponer
numeros del 0 a 100
de manera aditiva, en
forma concreta,
pictorica y simbdlica

Describir y aplicar
estrategias de calculo
mental para las
adiciones y
sustracciones hasta
20:

o conteo hacia
delante y atras
completar 10
dobles

Describir y aplicar
estrategias de calculo
mental para adiciones
y sustracciones hasta
20:

o completar 10

o usar dobles y

mitades

o “uno mas uno
menos”

o “dos mas dos
menos”

o usar la
reversibilidad de
las operaciones

Describir y aplicar

estrategias de calculo

mental para adiciones

y sustracciones hasta

100:

o por
descomposicion
aditiva

o completar hasta
la decena mas
cercana
usar dobles
sumar en vez de
restar

o aplicar la
asociatividad®

Describir y aplicar

estrategias de calculo

mental:

o conteo hacia
delante y atras

o doblar y dividir
por 2

o por
descomposicién

o usar el doble del
doble

para determinar las

multiplicaciones hasta

10x10 y sus divisiones

correspondientes

Aplicar estrategias de
calculo mental para la
multiplicacion:

o anexar ceros
cuando se
multiplica por un
multiplo de 10

o doblar y dividir
por 2 en forma
repetida

o usando las
propiedades
conmutativa,
asociativa,
distributiva

Determinar las
unidades y decena en
numeros del 0 al 20,
agrupando de a 10,
de manera concreta,
pictdrica y simbdlica

Identificar las
unidades y decenas
en numeros del 0 al
100, representando
las cantidades de
acuerdo a su valor
posicional, con
material concreto,
pictdrico y simbdlico

Identificar y describir
las unidades, decenas
y centenas en
numeros del 0 al

1 000, representando
las cantidades de
acuerdo a su valor
posicional, con
material concreto,
pictérico y simbdlico

° Asociatividad 30 + 40 + 7 = (30 +40) + 7 =30+ (40 + 7) = 77
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Demostrar y explicar
de manera concreta,
pictérica y simbdlica
el efecto de sumar y
restar 0 a un numero
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Demostrar que
comprenden la
adicion y la
sustraccion de
numeros del 0 al 20
progresivamente de 0
ab5,de6al0,de 1l
a 20, con dos
sumandos:

e}

usando un
lenguaje
cotidiano para
describir acciones
desde su propia
experiencia
representando
adiciones y
sustracciones con
material concreto
y pictorico,
incluyendo
software
educativo
representando el
proceso en forma
simbolica
resolviendo
problemas en
contextos
cotidianos
creando
problemas
matematicos y
resolviéndolos

Demostrar que
comprenden la
adicion y la
sustraccion en el
ambito del 0 al 100:

e}

usando un
lenguaje
cotidiano y
matematico para
describir acciones
desde su propia
experiencia
resolviendo
problemas con
una variedad de
representaciones
concretas y
pictoricas,
incluyendo
software
educativo
registrando el
proceso en forma
simbodlica
aplicando los
resultados de las
adiciones y las
sustracciones de
los nimeros del
0 a 20 sin
realizar calculos
aplicando el
algoritmo de la
adicion, sin
considerar
reserva

creando
problemas
matematicos en
contextos
cotidianos y
resolviéndolos

Demostrar que
comprenden la
adicion y la
sustraccion de
numeros hasta 1 000:

o

usando
estrategias
personales con y
sin el uso de
material concreto
creando y
resolviendo
problemas de
adicion y
sustraccién que
involucren
operaciones
combinadas, en
forma concreta,
pictorica y
simbdlica,
incluyendo
software
educativo
aplicando los
algoritmos con y
sin reserva,
progresivamente,
en la adicién de
hasta 4
sumandos y en la
sustraccién de
hasta un
sustraendo

Demostrar que
comprenden la
adicion y la
sustraccion de
numeros hasta 1 000:

o

usando
estrategias
personales para
realizar estas
operaciones
descomponiendo
los nimeros
involucrados
estimando sumas
y diferencias
resolviendo
problemas
rutinarios y no
rutinarios que
incluyan
adiciones y
sustracciones
aplicando los
algoritmos
progresivamente
en la adicidon de
hasta 4
sumandos y en la
sustraccion de
hasta un
sustraendo
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Demostrar que la
adicion y la
sustraccién son
operaciones inversas,
de manera concreta,
pictorica y simbdlica

Demostrar que
comprenden la
relacion entre la
adicion y la
sustraccion al usar la
“familia de
operaciones” en
calculos aritméticos y
la resolucion de
problemas

Demostrar que
comprenden la
relacidon entre la
adicion y la
sustraccion usando la
“familia de
operaciones” en
calculos aritméticos y
en la resolucidn de
problemas

Fundamentar y
aplicar las
propiedades del 0 y
dellenla
multiplicacidn y la
propiedad del 1 en la
division

Demostrar que

comprenden la

multiplicacion:

o usando
representaciones
concretas y
pictoricas

o expresando una
multiplicacion
como una adicién
de sumandos
iguales

o usando la
distributividad*®
como estrategia
para construir las
tablas de
multiplicacion del
2, del 5ydel 10

o resolviendo
problemas que
involucren las
tablas del 2, del
5y del 10

Demostrar que
comprenden las
tablas de multiplicar
hasta 10 de manera
progresiva:

o usando
representaciones
concretas y
pictdricas

o expresando una
multiplicacion
como una adicidn
de sumandos
iguales

o usando la
distributividad
como estrategia
para construir las
tablas hasta el
10

o aplicando los
resultados de las
tablas de
multiplicacion
hasta 10x10, sin
realizar calculos

o resolviendo
problemas que
involucren las
tablas aprendidas
hasta el 10

Demostrar que
comprenden la
multiplicacién de
numeros de tres
digitos por nimeros
de un digito:

o usando

estrategias con o
sin material
concreto

o utilizando las
tablas de
multiplicacion

o estimando
productos

o usando la
propiedad
distributiva de la
multiplicacion
respecto de la
suma

o aplicando el
algoritmo de la
multiplicacion

o resolviendo
problemas
rutinarios

Demostrar que
comprenden la
multiplicacién de
numeros de dos
digitos por nimeros
de dos digitos:

o estimando

productos

o aplicando
estrategias del
calculo mental

o resolviendo
problemas
rutinarios y no
rutinarios

o aplicando el
algoritmo

Demostrar que
comprenden los
factores y multiplos:
o determinando los

multiplos y
factores de
numeros
menores de 100

o identificando
ndimeros primos
y compuestos

o resolviendo
problemas que
involucran
multiplos

03x4 +4x4 =7 x4

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Programa de Estudio de Matematica Tercero Basico
Enero 2012

109




Demostrar que
comprenden la
divisién en el
contexto de las
tablas!! de hasta
10x10:

o representando y

explicando la
division como
reparticion y
agrupacion en
partes iguales,
con material
concreto y
pictérico

o creando y
resolviendo
problemas en
contextos que
incluyan la
reparticion y la
agrupacion

o expresando la
division como
una sustraccién
repetida

o describiendo y
aplicando la
relacién inversa
entre la divisién
y la
multiplicacion

o aplicando los
resultados de las
divisiones en el
contexto de las
tablas hasta
10x10 sin
realizar calculos

Demostrar que
comprenden la
divisién con
dividendos de dos
digitos y divisores de
un digito:

o usando
estrategias para
dividir, con o sin
material concreto

o utilizando la
relacién que
existe entre la
divisién y la
multiplicacion

o estimando el
cociente

o aplicando la
estrategia por
descomposicién
del dividendo

o aplicando el
algoritmo de la
division

Demostrar que
comprenden la
divisién con
dividendos de
numeros de tres
digitos y divisores de

un digito:

o interpretando el
resto

o resolviendo
problemas

rutinarios y no
rutinarios que
impliquen
divisiones

1 En contexto de las tablas 7x5=35=35:5=7
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Realizar calculos que
involucren las cuatro
operaciones con
expresiones
numéricas, aplicando
las reglas relativas a
paréntesis y la
prevalencia de la
multiplicacién y la
divisién por sobre la
adicion y la
sustraccién cuando
corresponda

Realizar célculos que
involucren las cuatro
operaciones en el
contexto de la
resolucion de
problemas, utilizando
la calculadora en
ambitos superiores a
10 000

Demostrar que
comprenden el
concepto de razon, de
manera concreta,
pictérica, simbdlica y
usando software
educativo

Resolver problemas
rutinarios en
contextos cotidianos y
no rutinarios, que
incluyan dinero e
involucren las cuatro
operaciones (no
combinadas)

Resolver problemas
rutinarios en
contextos cotidianos
que incluyan dinero,
seleccionando y
utilizando la
operacion apropiada

Resolver problemas
rutinarios y no
rutinarios que
involucren las cuatro
operaciones y
combinaciones de
ellas:

o que incluyan
situaciones con
dinero

o usando la
calculadora y el
computador en
ambitos
numéricos
superiores al
10 000
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Demostrar que
comprenden las
fracciones propias:

o representandolas

de manera
concreta,
pictorica y
simbodlica

o creando grupos
de fracciones
equivalentes -
simplificando,
amplificando- de
manera concreta,
pictorica y
simbolica,
incluyendo
software
educativo

o comparando
fracciones
propias con igual
o distinto
denominador de
manera concreta,
pictérica y
simbdlica

Demostrar que
comprenden el
concepto de
porcentaje de manera
concreta, pictérica,
simbdlica y usando
software educativo

Demostrar que

comprenden las

fracciones de uso

coman Yz, 5, 2, ¥, %:

o explicando que
una fraccion
representa la
parte de un todo,
de manera
concreta,
pictérica,
simbdlica y con
software
educativo

o describiendo
situaciones en las
cuales las
fracciones

Demostrar que
comprenden las
fracciones 2, 1/3, Va,
1/5, 1/6, 1/8, 1/10,
1/12, 1/100:

o explicando que
una fraccion
representa la
parte de un todo
o de un grupo de
elementos y un
lugar en la recta
numeérica

o describiendo
situaciones en las
cuales las
fracciones
puedan ser

Demostrar que
comprenden las
fracciones impropias
de uso comun de
denominadores 2, 3,
4,5,6,8,10, 12y
los nimeros mixtos

asociados:

o usando material
concreto,
pictorico y
software

educativo para
representarlas
o identificando y
determinando
equivalencias
entre fracciones
impropias y

Demostrar que
comprenden las
fracciones y nimeros
mixtos:

o identificando y
determinando
equivalencias
entre fracciones
impropias y
numeros mixtos,
usando material
concreto,
representaciones
pictoricas y
software
educativo

o representando
estos niumeros
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puedan ser
utilizadas
comparando
fracciones de un
mismo todo, de
igual
denominador

utilizadas

o mostrar que una

fraccion puede
tener diferentes
representaciones

o comprando y

ordenando
fracciones, por
ejemplo, 2, Va,
1/5, 1/8, 1/100
con material
concreta y
pictorico

nimeros mixtos

o representando

estas fracciones
y estos nimeros
mixtos en la
recta numérica

en la recta
numeérica

Identificar, escribir y
representar fracciones
propias y los nimeros
mixtos hasta el
numero 5, de manera
concreta, pictorica,
simbdlica, en el
contexto de la
resolucion de
problemas

Resolver adiciones y
sustracciones de
fracciones con igual
denominador de uso
comun 2, 1/3, Ya,
1/5,1/6, 1/8, 1/10,
1/12, ;R' de manera
concreta y pictorica
en el contexto de la
resoluciéon de
problemas

Resolver adiciones y

sustracciones con

fracciones propias con

denominadores

menores o iguales a

12

o de manera
concreta,
pictérica y
simbdlica

o amplificando o
simplificando

Resolver adiciones y
sustracciones de
fracciones propias e
impropias y niumeros
mixtos con
numeradores y
denominadores de
hasta dos digitos

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Programa de Estudio de Matematica Tercero Basico
Enero 2012
113



Describir y
representar decimales
(décimos y
centésimos)

o representandolos

en forma
concreta
pictdrica,
simbolica y
usando software
educativo

o comparando y
ordenandolos
hasta la
centésima

Determinar el decimal
que corresponde a
fracciones con
denominador 2,4, 5y
10

Comparar y ordenar
decimales hasta la
milésima

Resolver adiciones y
sustracciones de
decimales, empleando
el valor posicional
hasta la centésima en
el contexto de la
resoluciéon de
problemas

Resolver adiciones y
sustracciones de
decimales, empleando
el valor posicional
hasta la milésima

Demostrar que
comprenden la
multiplicacién y la
divisién de decimales
por:
o numeros de 1
digito
multiplos de 10 y
decimales hasta
la milésima
de manera concreta,
pictérica y simbdlica

Resolver problemas
rutinarios y no
rutinarios, aplicando
adiciones y
sustracciones de
fracciones propias o
decimales hasta la
milésima

Resolver problemas
rutinarios y no
rutinarios que
involucren adiciones y
sustracciones de
fracciones propias,
impropias, nimeros
mixtos o decimales
hasta la milésima
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Reconocer , describir,
crear y continuar
patrones repetitivos
(sonidos, figuras,
ritmos ... ) y patrones
numéricos hasta el
20, crecientes y
decrecientes, usando
material concreto,
pictdrico y simbdlico,
usando software

Crear, representar y
continuar una
variedad de patrones
numéricos y
completar los
elementos faltantes,
usando software
educativo

Generar, describir, y
registrar patrones
numéricos, usando
una variedad de
estrategias en tablas
del 100, usando
software educativo

Identificar y describir
patrones numeéricos
en tablas que
involucren una
operacion, usando
software educativo

Descubrir alguna
regla que explique
una sucesién dada y
que permita hacer
predicciones

Demostrar que
comprenden la
relacién entre los
valores de una tabla,
aplicandola en la
resoluciéon de
problemas sencillos:
o identificando
patrones entre
los valores de la

figuras 2D y
relacionarlos, usando
material concreto

relacién que existe
entre figuras 3D y

figuras 2D

o construyendo
figuras 3D a
partir de una red
(plantilla)

o desplegando el

el frente, desde el
lado y desde arriba

8 tabla
© educativo fi
s o ormulando una
g regla con
© lenguaje
: matematico
g
o Describir y registrar la Demostrar , explicar y Resolver ecuaciones Resolver ecuaciones e Resolver problemas, Representar
] igualdad y la registrar la igualdad y de un paso, que inecuaciones de un usando ecuaciones e generalizaciones de
o desigualdad como la desigualdad en involucren adiciones y paso, que involucren inecuaciones de un relaciones entre
equilibrio y forma concreta y sustracciones y un adiciones y paso que involucren numeros, usando
desequilibrio, usando pictdrica del 0 al 20, simbolo geométrico sustracciones, adiciones y expresiones con letras
una balanza en forma usando el simbolo para representar un comprobando los sustracciones, en y ecuaciones
concreta, pictorica y igual (=) y los numero desconocido, resultados en forma forma pictorica y
simbdlica del 0 al 20 simbolos no igual (>, en forma pictorica y pictorica y simbdlica simbdlica
usando el simbolo <) simbdlica del 0 al 100 del 0 al 100,
igual (=) aplicando las
relaciones inversas
entre la adicidon y la
substraccion
Describir la posicion Representar y Representar la Describir e identificar Identificar y dibujar
de objetos y personas describir la posicion posicion de un objeto la localizacion de un puntos en el primer
con relacion a si de objetos y personas en un mapa simple o objeto en un mapa cuadrante del plano
mismo y a otros con relacioén a si cuadricula, siguiendo simple, usando cartesiano, dadas sus
(objetos y personas), mismo y a otros una ruta coordenadas coordenadas en
usando un lenguaje (objetos y personas), informales y numeros
comun como derecha incluyendo derecha e direcciones
© e izquierda, entre izquierda, usando
‘= otros modelos y dibujos
1]
£ Identificar en el Demostrar que Determinar las vistas
g entorno figuras 3D y comprenden la de figuras 3D, desde
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figuras 3D

Identificar y lineas
rectas y curvas

Describir, comparar y
construir figuras 2D
(tridngulos,
cuadrados,
rectangulos y
circulos) con material
concreto

Describir y dar

ejemplos de aristas y

caras de figuras 3D, y

lados de figuras 2D:

o que son paralelos

o que se
intersectan

o que son
perpendiculares

Construir y comparar
triangulos de acuerdo
a la medida de sus
lados y /o sus
angulos, con
instrumentos
geométricos o
procesadores
geométricos

Describir, comparar y
construir figuras 3D,
incluyendo cubos,
paralelepipedos,
esferas y conos, con
diversos materiales

Describir cubos,
paralelepipedos,
esferas, conos,
cilindros y piramides
de acuerdo a la forma
de sus caras, el
numero de aristas y
de vértices

Demostrar que
comprenden el
concepto de area de
una superficie en
cubosy
paralelepipedos
o calculando el
area de sus
redes ( plantillas)
asociadas

Reconocer en el
entorno figuras 2D
que estan
trasladadas,
reflejadas y rotadas

Demostrar que
comprenden una linea
de simetria:

o identificando

figuras simétricas
2D

o creando figuras

simetrias 2D

o dibujando una o

mas lineas de
simetria en
figuras 2D

o usando software

geométrico

Trasladar, rotar y
reflejar figuras 2D

Demostrar que
comprenden el
concepto de
congruencia, usando
la traslacion, la
reflexidén y la rotacion
en cuadriculas

Realizar teselaciones
de figuras 2D, usando
traslaciones,
reflexiones y
rotaciones
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Demostrar que

comprenden el

concepto de angulo:

o identificando
ejemplos de
angulos en el
entorno

o estimando la
medida de
angulos, usando
como referente
angulos de 450 y
de 90°

Construir angulos con
el transportador y
compararlos

Construir angulos
recto, agudo, obtuso,
extendido y completo
con instrumentos
geomeétricos o
procesadores
geométricos

Identificar los angulos
que se forman entre
dos rectas que se
cortan (pares de
angulos opuestos por
el vértice y pares de
angulos
complementarios)

Demostrar de manera
concreta, pictorica y
simbodlica, que la
suma de los angulos
interiores en un
triangulo es 180° y en
un cuadrilatero es
3600°

Usar unidades no
estandarizadas
(después, antes,
largo, corto ...) para
comparar la duracién
de eventos cotidianos

Identificar dias,
semanas, meses y
fechas en el
calendario

Leer e interpretar
lineas de tiempo y
calendarios

-z

Medicion

Usar un lenguaje
cotidiano para
secuenciar eventos en
el tiempo: dias de la
semana, meses del
afio y algunas fechas
significativas

Leer horas y medias
horas en relojes
digitales en el
contexto de la
resolucion de
problemas

Leer y registrar el
tiempo en horas,
medias horas, cuartos
de horas y minutos en
relojes analogos y
digitales

Leer y registrar
diversas mediciones
del tiempo en relojes
analogos vy digitales,
usando los conceptos
A.M., P.M. y 24 horas
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Realizar conversiones
entre unidades de
tiempo en el contexto
de las resolucién de
problemas: el nimero
de segundos en un
minuto, el niUmero de
minutos en una hora,
el niumero de dias en
un mes y el nimero
de meses en un afio

Identificar y comparar
la longitud de objetos,
usando palabras
como largo y corto

Determinar la
longitud de objetos,
usando unidades de
medidas no
estandarizadas y
unidades
estandarizadas (cm y
m) en el contexto de
la resolucion de
problemas

Demostrar que
comprenden el
perimetro de una
figura regular y de
una irregular:

o midiendo y

registrando el
perimetro de
figuras del
entorno, en el
contexto de la
resolucién de
problemas

o determinando el
perimetro de un
cuadrado y un
rectangulo

Medir longitudes con
unidades
estandarizadas (m,
cm) y realizar
transformaciones
entre estas unidades
(macm,y
viceversa), en el
contexto de la
resolucion de
problemas

Medir longitudes con
unidades
estandarizadas (m,
cm, mm) en el
contexto de la
resolucion de
problemas

Realizar
transformaciones
entre unidades de
medidas de longitud
(kmam, macm, cm
a mm y viceversa),
usando software
educativo

Calcular la superficie
de cubos y
paralelepipedos,
expresando el
resultado en cm?y m?

Demostrar que
comprende el
concepto de area de
un rectangulo y de un
cuadrado:

o reconociendo que
el drea de una
superficie se
mide en unidades
cuadradas

o seleccionando y
justificando la
eleccion de la

Disefiar y construir
diferentes
rectangulos, dados el
perimetro o el area o
ambos, y sacar
conclusiones

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Enero 2012

Programa de Estudio de Matematica Tercero Basico

118




unidad
estandarizada
(cm2y m?)
determinando y
registrando el
dreaencm?2y
m?2 en contextos
cercanos
construyendo
diferentes
rectangulos para
un area dada
(cm2 y m2) para
mostrar que
distintos
rectangulos
pueden tener la
misma area
usando software
geométrico

Calcular areas de
triangulos, de
paralelogramos y de
trapecios, y estimar
areas de figuras
irregulares, aplicando
las estrategias:

o conteo de

cuadriculas

o comparacién con
el area de un
rectangulo

o completando
figuras por
traslacion

Demostrar que

comprenden la

medicion del peso (g

y kg):

o comparando y
ordenando dos o
mas objetos a
partir de su peso
de manera
informal

o usando modelos
para explicar la
relacion que
existe entre
gramos y
kilogramos

o estimando el
peso de objetos
de uso cotidiano,
usando
referentes

o midiendo y
registrando el
peso de objetos
en nimeros y
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fracciones de uso
comun, en el
contexto de la
resolucién de
problemas

Demostrar que
comprenden el
concepto de volumen
de un cuerpo:

o seleccionando

una unidad no
estandarizada
para medir el
volumen de un
cuerpo

o reconociendo que
el volumen se
mide en unidades
de cubos

o midiendo y
registrando el
volumen en
unidades de cubo

o usando software
geométrico

Calcular el volumen
de cubos y
paralelepipedos,
expresando el
resultado en cm?, m?
y mm?

Construir angulos
usando el
transportador y
medirlos, expresando
las mediciones en
grados

Calcular angulos en
rectas paralelas
cortadas por una
transversal y en
triangulos

Datos y
probabilidad

Recolectar y registrar
datos para responder
preguntas estadisticas
sobre si mismo,
usando tablas de
conteo

Recolectar y registrar
datos para responder
preguntas estadisticas
sobre juegos con
monedas y dados,
usando bloques y
tablas de conteo

Realizar encuestas y
clasificar y organizar
los datos obtenidos
en tablas

Realizar encuestas,
analizar los datos
obtenidos y comparar
los resultados con
muestras dadas, para
sacar conclusiones
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Construir, leer e
interpretar
pictogramas

Leer e interpretar
pictogramas con
escala

Leer, interpretar y
completar graficos de
barra simple

Leer e interpretar
resultados de
encuestas,
comunicando sus
conclusiones

Leer, interpretar y
completar tablas,
graficos de barra y
graficos de linea,
comunicando sus
conclusiones

Calcular el promedio
de datos e
interpretarlo en su
contexto, discutiendo
sus limitaciones

Leer e interpretar
graficos de barra
doble y circulares y
comunicar sus
conclusiones

Construir, leer e
interpretar graficos de
barra simple de
acuerdo a informacion
recolectada y dada

Construir pictogramas
y graficos de barra
con escala

Registrar resultados
sobre juegos

aleatorios con dados
y monedas en tablas

Construir tablas sobre
juegos aleatorios con
dados y monedas

Realizar experimentos
aleatorios ludicos y
cotidianos, y tabular y
representar graficos

Describir la
posibilidad de
ocurrencia de un
evento de acuerdo a
un experimento
aleatorio, empleando
los términos seguro —
posible - poco posible
- imposible

Comparar
probabilidades de
distintos eventos sin
calcularlas

Conjeturar acerca de
la tendencia de
resultados obtenidos
en repeticiones de un
mismo experimento
con dados, monedas
u otros, usando
software educativo

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Enero 2012

Programa de Estudio de Matematica Tercero Basico

121




ANEXO 3
Glosario

estrategia
“conteo hacia adelante y

EJEMPLO: 7 +5
7, 89,10, 11, 12 = 7+5=12

atras”
EJEMPLO: 15-4
15, 14, 13, 12, 11 = 15-4=11
estrategia
“completar 10” EJEMPLO:
7+5 =0
7+3 =10
10+2=12
estrategia
“usar dobles” EJEMPLO:
7+9 =
7+7+2=16

ecuaciones simples de un

paso EJEMPLO: ecuaciones con una incégnita que para resolverlas se realiza solo una operacién
1) 8+5 =0
2) O+5 =15
3) 8+ =15

estrategia

“completar 10” EJEMPLO:

En una adicidn o sustraccion se suma o resta tanto como sea necesario para llegar a la decena mas
cercana, después se suma o resta lo que falta

35+17 = 48 - 27 =
35+ 5=40 48 - 8 = 40
40+ 12 =52 40 -19 =21
35+17 =52 48 - 27 = 21
estrategia
“usar dobles y mitades” EJEMPLO:
33-16 = se considera el doble de 16, que es 32
32+1-16 = se descompone 33en32+1

32-16+1 =16+1 =17

estrategia
“uno mas uno menos”

EJEMPLO:

19 +22 =
20-1+22 =
20+22-1 =41

estrategia
“dos mas dos menos”

EJEMPLO:
18 + 46 = se redondea 18 a 20, para facilitar el calculo
20-2+46 = se expresa 18 como 20 - 2

20+46-2 = 64

estrategia
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“sumar en vez de restar” EJEMPLO:
47-29 = [
29+0 = 47 se usa la reversibilidad de las operaciones
29 +18 =47
EJEMPLOS:
estrategia 35+17 = 48 - 27 =
“por descomposicién” 35+ 10 =45 48 -20 =28
45+ 7 =52 28- 7 =21
35+ 17 =52 48 - 27 =21

“familia de operaciones”

también

“usar la reversibilidad de las
operaciones”

Los nimeros 7, 8 y 15 de la suma 7 + 8 = 15 estan relacionadas de la siguiente manera
7 + 8

“familias de operaciones”
7+8=15
8+7 =15
15-8=7
15-7=8

estrategia
“multiplicar doblando y
dividiendo por 2”

EJEMPLO: 25 x 8 =50 x 4 = 200

En una multiplicacién de dos factores, uno de ellos se dobla y el otro se reduce a la mitad.

estrategia
“usar repetidamente dobles
y mitades”

EJEMPLO: 25x 8 =50x4 =100 x 2 = 200

En una multiplicacién de dos factores, uno de ellos se dobla mas de una vez y el otro se reduce a la mitad
mas de una vez.

estrategia
“descomponer en factores”

EJEMPLO:
8x75=2x4x25x3=2x100x3=200x3=600

En una multiplicacién de dos factores, ambos se factorizar.

estrategia
“agregar ceros, cuando los
factores son multiplos de 10”

EJEMPLO: 70x 90 = (7 x9) x 10 x 10 = 6300

En una multiplicacién de dos factores, donde uno de ellos 0 ambos son mdltiplos de 10 se multiplican los
numeros que quedan sin considerar los ceros y posteriormente se agregan.

estrategia

“descomponer y usar la
propiedad distributiva”

EJEMPLO 1: 92 x 7 = (90+2) x7 =90 x 7 + 90 x 2 = 630 + 14 = 644

En una multiplicacién de dos factores, uno de ellos se descompone en dos sumandos y posteriormente se
aplica la propiedad distributiva.
EJEMPLO2:7x4=(3+4)x4
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=3x4+4x4

operaciones inversas
entre la multiplicacion y
division

EJEMPLO: 7x5=35y35:5=7

problemas rutinarios

Problemas familiares para los estudiantes, que estan disefiados normalmente como ejercicios para
practicar determinados conceptos y procedimientos. Su resolucién implica la seleccidn y aplicacion de
conceptos y procedimientos aprendidos

problemas no rutinarios

Problemas poco o nada familiares para los estudiantes. Aun cuando su resolucién requiere la aplicacion
de conceptos y procedimientos aprendidos, estos problemas hacen demandas cognitivas superiores de
las que se necesitan para resolver problemas de rutina, esto se puede deber a la novedad y complejidad
de la situacion, a que pueden tener mas de una solucion, o a que cualquier solucién puede involucrar
varios pasos, y que ademas pueden involucrar diferentes areas de la matematica.

la parte de un todo

El todo se toma como la unidad o el total de partes. Una fracciéon expresa un valor con
relacién a ese todo.

EJEMPLO: La fraccidn % significa que se tomaron 3 partes de un total de cuatro partes iguales

fracciones propias

EJEMPLO: 2/5
Fracciones cuyo numerador es menor que el denominador.

fracciones impropias

EJEMPLO: 7 5
Fracciones cuyo numerador es mayor que el denominador.

numeros decimales no
periddicos

EJEMPLO: 0,53

Decimal cuya parte no entera no tiene periodo

distributividad

EJEMPLO: 5x(3+2)=5x3+5x2

forma estandar

EJEMPLO: 4325=4000+ 300 +20+5

forma expandida

EJEMPLO:4325=4x1000+3x100+2x10+5x1

expresion numérica

EJEMPLO: 3 + 5 (cifras y signos)

propiedad asociativa de la
suma

(a¢b)+c=a+(b+c)

EJEMPLO:30+40+7=(30+40)+7 =30+ (40+7)=77

(sumar segun conveniencia para facilitar una operacion)
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Material didactico

Tabla de 100

La tabla de 100 es un cuadro que tienen los nimeros de 1 a 100 distribuidos en 10 filas de 10.

..
3

Z|3|4|5|6|7(8]9
n(12[13(1a]15]16117718] 19
21[ 2223|2425 26|27 28|29
TN P IRCIRT BRSO E IR TR IR
41[42|4344 45|46 |47 48 49
§1]52/53754 55156 |57 5859
61/6283/64 85]66 67 6268
N|72[13774 75|7677 78|19
81|82(83 84(85(86 |87 8389
01(62183 64050607 98 601

CEEEEEEE

g

Tabla de 100:
Es conveniente usarla para mostrar patrones numéricos, entre otros

Tabla de 1 000

Material didactico
10 tablas de 100 => libro de 1 000

Matriz de puntos

Una matriz muestra el mismo nimero de puntos en cada fila.

oo o o

matriz o e o o
o e o o

Sx4 o e o o
o e o o

Bloques multibase

Material que permite representar el sistema decimal en forma concreta: unidades, decenas, centenas y
miles

o9

( ﬂn"ri// /

Unidades se representan por cubitos, decenas por barras, centenas por planchas 10x10 y miles por cubos
10x10x10

Marco de 10

Marco de 20
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99990 00000

Geoplano

Escuadra Geo
(transportador, paralelos,
perpendiculares
incorporado)
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